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Séquence 2 : s'initier a I'entrainement de modeles d’IA et les exploiter
au travers d’applications informatiques et nomades.

Séance2-Fiche ressource
Comment entrainer le modele vocal avec TeachableMachine ?

Entrainer le modéle sur https://teachablemachine.withgoogle.com/train

Il est possible d’entrainer des modeles d’images (1), de son (2) et de postures (3), dans notre cas,
nous choisirons «Audio».

(& teachablemachine.withgoogle.com
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= Teachable Machine

Nouveau projet

4\ Ouvrir un projet existant dans Drive. 3 Ouvrir un projet existant a partir d'un fichier.

Projet Images Projet Audio

Commencer par enregistrer le bruit de fond afin que les enregistrements des échantillons (les jours
de la semaine) fonctionnent correctement. Cliquer sur le bouton « micro ».

b

Projet Postures

Bruit de fond (2

Travaux académiques mutualisés

Ajouter des échantillons audio (20 minimum) :

Ay
Importer

— Exporter le

Entrainement
Apercu T odele

Entrainer le modéle

Class 2
Vous devez entrainer un modéle a
gauche avant de pouvoir le
Ajouter des échantillons audio (8 minimum) : Avancé v prévisualiser ici.
9 o
Micro Importer

Compétence Ecrire un programme dans lequel les actions sont déclenchées par des
événements

Connaissance Déclenchement d’une action par un événement, séquences
d’instructions conditionnelles
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Cliquer sur « Enregistrer 20 secondes » afin de lancer I'enregistrement du bruit de fond.

= Teachable Machine

Bruit de fond (2

Micro x Ajouter des échantillons audio
(20 minimum) :

Enregistrer 20 secondes 3

Cliquer ensuite sur « Extraire I’échantillon ».

= Teachable Machine

Travaux académiques mutualisés

Bruit de fond 2

Micro 20 échantillons audio

Extraire
I'échantilion

P 00:00/ 00:20

Enregistrer 20 secondes @

Compétence Ecrire un programme dans lequel les actions sont déclenchées par des
événements

Connaissance Déclenchement d’une action par un événement, séquences
d’instructions conditionnelles
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Passons maintenant a I’enregistrement des échantillons (les jours de la semaine). Renommer la « Class
2» en «lundi» puis cliquez sur le « Micro » afin de commencer I'enregistrement du premier

échantillon.
Lund'lo i

Ajouter des échantillons audio (8 minimum) :

T

et

Importer

Cliquer sur « Enregistrer 2 secondes » et prononcer le mot « lundi ». Cliquer ensuite sur « Extraire
I’échantillon » puis répéter le processus afin d’obtenir 8 échantillons.

Lundi

Micro x Ajouter des échantillons audio
(8 minimum) :

P> oo:00/ oo:02

Extraire
I'échantillon

Travaux académiques mutualisés

Enregistrer 2 secondes @

Il convient désormais d’enregistrer les échantillons pour les 4 autres jours de la semaine. Pour cela,
cliquez sur « Ajouter une classe », la renommer avec le jour concerné puis enregistrer les échantillons
VOCaUXx.

Ajouter une classe

Compétence Ecrire un programme dans lequel les actions sont déclenchées par des
événements

Connaissance Déclenchement d’une action par un événement, séquences
d’instructions conditionnelles
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Mardi

8 échantillons audio

9 o
Micro Importer

Mercredi

Entrainement

Entrainer le modéle
8 échantillons audio
Avanceé v
9 o
Micro Importer

Jeudi

8 échantillons audio

7 2
Micro Importer

Il faut désormais entrainer le modele afin de pouvoir I'exporter puis I'utiliser.
Cliquer sur « Exporter le modéle » puis sur « Importer mon modéle ».

Travaux académiques mutualisés

Exportez votre modéle pour l'utiliser dans des projets. X

Tensorflow.js (D) Tensorflow Lite (O

Exporter le modeéle :

(®) Importer (iien partageable})  (O) Télécharger

Votre lien partageable :
https://teachablemachine .withgoogle.com/models/[...]

Lorsque vous importez votre modéle, Teachable Machine I'héberge gratuitement sur ce lien. (Question fréquente :
Qui peut utiliser mon modéle ?)

Extraits de code a utiliser dans votre modéle :

Javascript pP5Js Contribuer sur Github O

Learn more about how to use the code snippet on github.

<div>Teachable Machine Audio Model</div> Copler (0
<button type="button" onclick="init(}">Start</button>

<div id="label-container"></div>

<script src="https://cdn.jsdelivr .net/npm/@tensorflow/tfis®1.3.1/dist/tf .min.js"></script>

<script src="https://cdn.jsdelivr .net/npm/@tensorflow-models/speech-commands®. 4.8/dist /speech-
commands.min.js"></script>

<script type="text/javascript’>

Ml MF MS TBM
Compétence Ecrire un programme dans lequel les actions sont déclenchées par des
événements

Connaissance Déclenchement d’une action par un événement, séquences
d’instructions conditionnelles
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Cliquer sur « Copier » afin de récupérer I'URL du modéle et la coller dans le tableau ci-dessous.

Exportez votre modéle pour l'utiliser dans des projets. X

Tensorflow.js () Tensorflow Lite (©)

Exporter le modéle :

@ Importer (lien partageable) O Télécharger & Mettre a jour mon modéle cloud

Votre lien partageable :

https://teachablemachine.withgoogle .com/models/xRywE-_S1/

Lorsque vous importez votre modéle, Teachable Machine I'héberge gratuitement sur ce lien. (Question fréquente :
Qui peut utiliser mon modéle ?)

v Votre modeéle cloud est ajour.

Extraits de code 4 utiliser dans votre modéle :

Javascript p5.s Contribuer sur Github O

Learn more about how to use the code snippet on github.

<div>Teachable Machine Audio Model</div> Copler
<button type="butten' enclick="init()">Start</button>

<div id="label-container"></div>

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tensorflow/tf{se1.3.1/dist/tf.min.js"></script>

<script sro="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tensorflow-models/speech-conmandsd.4.8/dist /speech-
commands.min. js"></script>

iog suca-ioup e

URL du modele :

https://teachablemachine.withgoogle.com/models/xRywE-_S1/

Travaux académiques mutualisés

MI MF MS TBM
Compétence Ecrire un programme dans lequel les actions sont déclenchées par des
événements

Connaissance Déclenchement d’une action par un événement, séquences
d’instructions conditionnelles






