Codage et programmation
Un robot :
	Un robot est un objet technique capable de réaliser un programme plus ou moins compliqué. Ils sont partout autour de nous et sont de plus en plus présents.
  




L’algorithme et le programme :
Un algorithme décrit une suite d’opérations dans un ordre déterminé pour résoudre un problème. Un algorithme peut être transformé en un programme qu’un système peut comprendre et exécuter.
Le problème
L’algorithme en langage texte
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- Mettre le thymio en rouge
- Avancer de 10cm
- tourner de 90° vers la droite
- Mettre le thymio en bleu
- Avancer de 5cm
- Tourner de 45° vers la droite
- Mettre le thymio en vert
- Avancer de 3cm
- Tourner de 45° vers la droite
- Mettre le thymio en jaune
- Avancer de 8cm
L’algorithme en langage blocs
Le programme
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1 #include <Arduino.h>

2 #include <Wire.h>

3 #include <SoftwareSerial.h>
4

S double angle_rad
€ double angle_deg
7

8 void setup(){

PI/180.0;
180.0/PI;

9}

0

1 void loop(){

2 _loop():

3}

4

S void _delay(float seconds){

6 long endTime = millis() + seconds * 1000;
7 while (millis() < endTime) loop():
8}

9

0 void _loop(){
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