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Séquence 6 : Comment aider les personnes aveugles ou
malvoyantes dans leurs déplacements au quotidien ?
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25 commande de 'Education Nationale et problématique
de la séquence.

OST structure, fonctionnement,
compaortement | comprendre.

- Le triptyque des programmes est intégré a - =
la séquence. '

- Les enjeux societaux sont représentes.

- L'enseignement au niveau 5¢ est adapté et
propose un étaiement pédagogique et

A

. . Fadiiter le |
didactique. quotidien des
personnes

malvoyantes
v ou aveugles.

_1\_~

|'-. Détecteur d'objet 2 "-I

\ distance. /

\ \ ? 7

Liberte, egalite, fraternite,
laicité -
Sensibiliser au handicap
pour lutter contre les
discriminations.

. : innowver - produire.
SN o Dimension IrEI enierie et
Dimension socie-culturelle. desig%

ST usages et interactions : }<] QST creer, concevoir, realiser,




RATRESOC N DTN : " Déplacement sur le trottoir - -
Limiter les déplacements en / Ressentir les masses d’air. |
hauteur. Augmenter la \ \ _ Eviter les obstacles au
luminosité. Eviter le dessus du niveau 0.
mobilier.

\ |
. g P
—— .’_,-—" _--h--“"‘-\ = e —

{ Les besoins li€s au \
| déplacement d'une personne |
\ aveugie ou malvoyante

o JOX

Déplacement dan'é- : .
P Déplacement sur la chaussee :

un établissement recevant du public :
/ Identifier le mobilier urbain

_. Reconnaitre les balises de / e :
e ! ; 4 - et utiliser les systemes
= repere au déplacement. ~ : : :
\ ,. ameénages pour traverser les
4 carrefours.



suno s Animations pédagogiques proposées : danse des acteurs.

Séance 1 : Conflits sociaux cognitifs avec la Saw
« danse des acteurs » (1972 — Elliot Aronson) CLASSROOM

Groupes expert mmImno o



Séance 1 : Conflits sociaux cognitifs avec la
« danse des acteurs » (1972 — Elliot Aronson)

Groupes expert

OST 6° sens _ OST Canne blanche

)

)

Synthése du choix
justifié de 'OST




ues proposeées : croquis-notes.

Séance 2 : Conflits sociaux
cognitifs avec le « croquis -
notes » (2006-Mike Rohde)




Animations pédaqgoqgiques proposées : apprendre a faire.

Nom du composant :
Capteur a ultrasons

Nom du composant :

Fonction :
Capteur

Haut parleur
Fonction : ::>

Actionneur

Séance 2 : exploiter les
investigations sur un OST. ‘

Nom du composant :

Carte programmable |_> """""""
Fonction : il

o WER ANALOG IN
Interface 5 - xn®

5§ 243222

Nom du composant :
Cables électriques

Fonction :

Interface




oo Animations pédaqoqi

Séance 2 : caractériser les entrées et
sorties de I'OST.

Entrées et sorties : Radar sonore

Obstacle |

Electricit? O

N

K

Chaine d'information

T <

Chaine d'énergie

ues proposeées : taches complexes.




Séance 2 : Conflits sociaux cognitifs :
associer des solutions techniques
aux fonctions techniques.

[ Chaine dinformation

[ acauerr | [ TRATER }{COMMUMQUER

; ]
Obstacle E:> [Capte““s,,m] Carte l

Cébles électriques
Interrupteur ON/OFF programmabl
Interface de Interface de
Captaur programmation transmission du signal
[ ALIMENTER ] [ DISTRIBUER ] [ TRANSFDRIIEF! TRANSMETTRE ] ______
EIeCtriCitéﬁ E:D Batterie Cébles électriques Boftier acoustique fl> Sons d
Interrupteur ON/OFF Haut parleur| (4 o I L e I 1 - - 1 N o oo oot
Terface iFerface de distbution Tt o o
dalimentation de rénergie Pl wansmission ds fefiel rif IR WACRCRGEGEGS
e '

[ Chaine d'énergie ] .............




Séance 2 : Changement de
paradigme - identifier les
fonctions techniques dans un
diagramme des blocs
internes.

Obstacle

Q

ues proposées

: les taches complexes.

Diagramme des blocs internes : radar sonore

Utilisateur

‘ Electricite }—

ES

Animations pédagogiques proposees : les taches complexes..

Mission
principale

Produire des sons
répétés en fonction

¥

s |

DISTRIBUE

J

| DISTRIBUER)

—
Fonction :
TRAITER
A
N "
A | Capteur de distance A
type ultrasons EE
e . %
Fonction :
ACQU ERIR Fonction :
RANSMETTRE Boitier acoustique
COMMANDE :
Carte programmable
s
A
\
Fonction :
TRANSFORMER  Haut parleur
A
A
EET lI!O
Y
g{ Batterie }ib{ Interrupteur ON/OFF }ib Cables électriques gg
" i A
Fonction : Fonctign : L Fonction :
ACQUERIR COMMUNIQUER

de la distance entre
l'utilisateur et
I'obstacle.

Légende des annotations :

1/0 = Signal logique

N = signal numérique
A = signal analogigue
EE = énergie électrique
ES= énergie sonore

Flux d'information

Flux d'énergie




Les evaluations de la séquence
o0

+ +

N

Devoirs : quiz Evaluation formative Evaluation sommative
Un rituel pour anticiper, Un temps d'observation Un check-point reproductible
tester et développer les pendant les séances pour afin de valider les

prérequis. travailler l'oral. compétences apprises au
Un travail du week-end pour cours de la séquence.

se réapproprier les
compétences.



Daniel FAVRE 2015 : deuxieme édition de
C> I'ouvrage « Cessons de démotiver les éleves, 19
—p Temps

clés pour favoriser I'apprentissage » - clé n°6

Devoirs faits : le travail en
autonomie pour apprendre
et réussir.

que je ne sais pas
------- v
"""" Registre
émotionnel

désagréable

Prérequisa  Quiz prérequis:  Travail du Quiz prérequis :
la séquence Solutions et week-end : Les instructions

visionnage fonctions Semelles  d'un programme de ) _
vidéo. techniques connectées commande Evaluation

sommative
serre

connectée
Séance 1: Séance 2 . Séance 3 . Séance 4 .
Choisir un Flux Simulation et  Mettre au point
OST parmi d’information programmation un programme
plusieurs et d'énergie d’'un OST de commande
dans un OST




izAnimations pédagogiques proposées : modélisation d'un circuit

G électronique pour simuler un OST.

[clal

« D@88 —-

Séance 3 : Activité
informatique de simulation
et de programmation d’'un
circuit électronique.

.
Platine abit Ardulng U
22223® delie e
Gl -
L
Début N !
Moteus Moteur & Micro Servo
.__'l" brateur Courant
I.
e el

La distance est-elle < 50cm

i oul
v

Actionner le son du Eteindre le son du
haut parleur haut parleur




ues proposées : téléverser la simulation
rammer un systeme réel.

mations pédaqo
Jour

A

ro

=] frantic_elzing_krunk1 | Arduine IDE23.2
File Edit Sketch Tools Help

oo o ' _

frantic_elzing_krunk1.ino

1 I C++ C

2

3 long readultrasonicDistance(int triggerPin, int echoPin)
4 {

5 pinMode(triggerPin, OUTPUT); Clear the

6 digitalWrite(triggerPin, LOW);

7 delayMicroseconds(2);

8 t HIGH 18 mic
9 digitalWrite(triggerPin, HIGH);

1@ delayMicroseconds(10);

11 digitalWrite(triggerPin, LOW);

12 pinMode(echoPin, INPUT);

13 the echo pin, and returns the sound wave travel time in mic
14 return pulseIn(echoPin, HIGH);

15}

16

17 void setup()

18 {

19 pinMode(1@, OQUTPUT);

@}

21

22 void loop()

23

24 if (@.81723 * readUltrasonicDistance(7, 8) < 58) {
25 digitalWrite(1@, HIGH);

26 } else {

27 digitalwrite(1e, LOW);

28 1

29 delay(18); a 2 rmance
3@}




vitta
science

DECOUVREZ LA PROGRAMMATION
INFORMATIQUE EN TOUTE SIMPLICITE

Séance 4 : Travail d’équipe :

Modifier un programme de
commandes pour améliorer

les performances.

sssssssss Classe Materiel () R @

Animations pédagogiques proposeées :
la pratique des problemes résolus.

Permet d’accéder au programme

vitta
sclence

Il

Programmer |A

Permet I'acces a la simulation

Ressources Classe Matériel Q Q e

Distance PAM enra...

CI==)C]=]-)

B

80] B

a 4
Q, Rechercher..
# Affichage

IT—' Entrées/Sorties
© Communication
Iﬂ' Capteurs

I*’r Actionneurs
I-ﬂ- Robots

II—' Logique

IC‘ Boucles

IE Math

IA Texte

I 2 Variables

’

"

affecter & | Distance = | la valeur

scrire sur la broche numéricue: | D10 -i vétat € BAS (8) ¥ >l

[Capteur & ultrasons | HC-SR04 = | )

sur loa broches TRIG | D7 = | ECHO | D& =

distance (cm) »

Permet de démarrer la simulation

HC-SRO4: Dista~

amnm millisscondels] = I

),
S

|miw sur L broche mumérique | D10 = | Fetat Bas (9) v)]

=R,

=

D7 H D18

4.9 cm '

7

Cliguer sur le capteur vous permet de faire varier la distance pendant la simulation

Ecriture digitale

8 =

OFF




oAt Programmer A" Ressources Classe Materiel () R @ 0B

Animations pédagoqiqgues proposées :

DECOUVREZ LA PROGRAMMATION ~
INFORMATIQUE EN TOUTE SIMPLICITE

la pratique des problemes résolus.

-8 <
Répéter indéfiniment

[Capteur a ultrasons HC-SR®4 ¥ ] distance (cm) ¥
affecter a Distance ¥ la valeur

sur les broches TRIG D7 * ECHO D& ~

affecter a Delai * Llavaleur Distance * x v o

Distance + < ¥ Q alors

écrire sur la broche numérique D18 ¥ L'état HAUT (1) *

© QP diD

pistance ~ 1S o . pistance * 1IN0 ° — HC-SR®4: Distaw Ecriture digitale
D7 D1e
S’
écrire sur la broche numérique D10 = ['état HAUT (1) = \\"‘-'//
— Y T
attendre &1 milliseconde(s) * o N 20 cm

OFF

écrire sur la broche numérique D10 ¥ ['état BAS (@) ¥

attendre Delai *  milliseconde(s) ¥ AR Afin d’améllorer IeS effets dU
_ _ programme, les éléves étudient
et modifient les valeurs des

écrire sur la broche numérique D10 * ['état BAS (@) *

. variables.
®
©)




Animations pédago

igues proposeées :

la prati

ue des

r

oblemes résolus.

Boucle indéfinie permettant un fonctionnement en permanence.

Delai est une variable
dynamique issue du
calcul de la distance
multipliée par 20.

Dans le cas ou un
obstacle est situé

Répéter indéfiniment

affecter a [I’Jist:mce '] la valeur

affecter a | Delai v | la valeur M
o (oo <] e G)

[Capteur & ultrasons | HC-SRE4 » J 1| distance (cm) »
sur les broches TRIG : D7 = |ECHO | D& =

La distance en cm
mesurée par le
capteur est affectée a
la variable dynamique
« Distance ».

écrire sur La broche numérique | D19 '] rétat £ HAUT (1) » >

entre 1I0cmet2 m, le
systeme émet un
signhal de 500 ms pulis
s’arréte sur une durée
de la valeur de la
ariable Delai en ms.

attendre milliseconde(s) I

écrire sur la broche numérique | D18 '] l'état € BAS (8) » }I

Y
attendre (Delai v) [ milliseconde(s) » JI
|

T Nt
sinon

|écrire sur la broche numérique | D18 '] I‘e’ta\< BAS (9) * >I

R

Dans le cas ou
I'obstacle est a une

|distance inférieure a

10 cm, le détecteur
d’obstacle émet un
signal continu.

Lorsqu’il n'y a pas
d’obstacle 2 moins de
2 meétres, le détecteur
d’obstacle n’émet pas
de signal.




Bilan des travaux et conclusions

Conception de la séquence:

- intégration des trois themes des nouveaux programmes de
technologie,

- problématique axée sur les enjeux sociétaux,

- adaptabilité de la séquence au niveau des éléves de 5¢.
Animations pédagogiques :

- approche des conflits sociaux cognitifs (jigsaw, sketch-note),

- approche de la résolution d'une tache complexe,

- approche d'une démarche issue de la recherche en psychologie
cognitive : 'utilisation des problemes résolus.

Evaluations :

- développer des ressources pour les quiz avant chaque début de
séance,

- développer les fiches de révision avec une structuration des
connaissances,

- développer un cheminement de réappropriation des
compétences,
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