COMMENT USINER UNE PIECE EN 2D’ AVEC GRAVPLUS 2000
D’APRES UNE MAQUETTE NUMERIQUE REALISEE SUR SOLIDWORKS

Nous prendrons pour illustrer la démarche, la réalisation d’un porte-clefs simple.

1) Ouvrir le fichier de la maquette numérique de la piece avec SolidWorks

Mouvesu. ..

Dans la fenétre qui s’affiche, choisir Miszenrlan pyig cliquer sur

Fichier

2 ) Choisir dans la commande
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3 ) Dans la fenétre qui s’affiche, choisir ’option « Pas de fond de plan » et cliquer sur

Fenétre fo=aigue horizortale

4 ) Choisir dans le menu la commande , vous obtenez 2 fenétres, 1’une étant la
maquette numérique de la picce et I’autre le fichier de mise en plan.
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5) Sélectionner le nom du fichier de la maquette numérique, en haut de I’arborescence (ici Aisne piéce 1)
et avec le clic gauche de la souris, réaliser un glisser-déplacer vers la feuille de mise en plan.
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Vous obtenez I’écran suivant :

6 ) Agrandir le fichier de mise en plan a I’écran, garder la vue de face, effacer les autres vues.

7 ) Sélectionner la vue de face restante, © . ? cliquer sur I’onglet « PropertyManager » et
[¥ Echelle personnalisée
g A N o . |
vérifier dans la fenétre que la vue est bien a I’échelle 1 :1, ou modifier celle-ci

si vous désirez usiner la pi¢ce a une échelle différente.

- Fichi
8 ) Choisir dans le menu _=2"" ]a commande

type de fichier « Dxf Files (*.dxf) »

ENFEQISter SBUS- . Huis dans la fenétre « fype : » le
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9 ) Cliquer sur le bouton &I , puis dans la fenétre qui s’ouvre, indiquer les parameétres suivants :
Version : R12, et cocher la case Projection personnalisée SolidWorks vers DXF ; cliquer sur

Enregistrer sous

Dans : I@ parteclé Picardie

5l @ EE

vidéos PCP

Jasisne pigce 1.0xF

Draf Files [*.dxf)

j Annuler I

Drawitg Templates [*.d

ez [*.d
Dhwig Files [*.dwag)
Tif Files [%.tif]

Fichiers de mize en plan [*.drw: slddiw)

Optiohs... |

Police [£utoC4D

Wersian; IFH 2 'I

v Frojection personnalizée Salidwiorks vers DXF

STAMDARD uriquernent =

[~ Me pas montrer |a projection & chague enregistrement

Fichier de projection: I

Annuler |

=

Tout restaurer | Aide I

. . Erregistrer
10 ) Donner un nom au fichier et cliquer sur
une fenétre s’ouvre, cliquer sur

Enregistrer sous

7] %]

Dans I ] images

- &8 @ i [EE

Nom : Jisne pisce 1.DxF

Tuwpe: I Dxf Files [*.dxf)

j Annuler

i

Options...

Projection Sol
Definir les calques I Projeter des ent\tésl Projection de couleur I
Calgue Couleur DF Style de ligne
0 . Couleurs 7 Continu ﬂ Ajouter
DEFPOINTS M Coulewrs 7 Cartinu
Editer
| Supprimer
Tout restaurer Paramétres de fichier de projection. oK | Annuler I Appliquer | Aide

11 ) Quitter le logiciel SolidWorks.

12 ) Ouvrir le logiciel GRAVPLUS 2000 en cliquant sur I’icone correspondante

13) Dans le menu Fichier cliquer sur £

A\l |mporter fichier. .

Gravplu
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Importation de “z:\aisne piéce 1.dxf"

La fenétre suivante apparait, pour
reproduire la piece a I’echelle 1,
cocher la case Conserver la taille
originale

Dimengions———————

W Conserver taille originale

L araeur (=

Hiawter (] |

300,00

469,23

~Position du dessin————————

# [men) : 0,00
¥ () - |0.00
Mambre d'objets : B2

v Importer comme un groupe
£~ Ignorer couleurs et couches
Maombre de couches : 1

i+ |mporter couches

Maombre de coulsurs : 1

" Importer couleurs

[ 4230 % 67,10

Annuler | Aide Apercu F Diétaille [

14 ) Adapter la taille du brut et centrer la pi¢ce dans le brut.

Taille de la pidce ]|
# |4E ZI i 0k
Gk I?E' ZI rim Annuler |
Z: IEU,UU ZI i Aide

Dans le menu Option, cliquer sur
Taille de la piéce

Ajuster la taille du brut:

X :46

Y :70

15) Sélectionner le dessin et cliquer sur I’icone Dég

2]

Déplacement
e |'| il

s |'|,5

I™ Dupliquer
I Lepl absolh

Sélectionner le dessin qui devient
rouge et dans Déplacement, indiquer
1.5 en X et Y, puis valider.

rouper =,

I

il est maintenant composé d’éléments

sélectionnables séparément, nous pouvons donc définir pour chacun d’entre eux les paramétres d’usinage.

Configuration des outils

Outils dizponible:

Sélectionner le cercle et cliquer bouton droit
dans Configuration des outils, dans I’onglet
Type d’outil sélectionner la fraise de 2 mm.
Dans I’onglet Parametres, indiquer les valeurs
ci-contre.

Cliquer ensuite sur le carré bleu pour indiquer
I’ordre d’usinage et sur le bouton trajectoire a
l’intlérieur.

FEVEY MEVECEC DS

N

v
0| 0/ 0| 8|
I =

Faramétres | Type dioutil | Areét lors du changement doutil |

Yitezze de o Witezze d'avance

[10000 A S| _ Copier |

Profandeur : Diametre : Ll I

Annuler
Aide

Couleurs par
défaut

LG

Ok

I-I £ @ |2'DD Iﬂ [EallEr parteut |

Prof. de pazse maxirmum : Marm :

|2,D Z] IFraise baguée de diametre 2,00

E’*l Restaurer les paraméties par défaut

=] . - .
E‘ﬂl Enregistrer ces paramétres comme waleurs par défaut
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Configuration des outils E4

Qhibdsponkie - | - Maintenir la touche Shift enfoncée pour
I I sélectionner tous les segments du contour du
ﬂl dessin, puis.cliquer bou.ton droit sur
I Aide | Configuration des outils.
FEFEF FOFECEC FECRCE EeyE— - L’outil du deuxiéme usinage étant le méme que
défaut | pour le premier usinage, il est plus rapide
Paramtres | Type diouti | Aét fors du changement douti | d’utiliser les touches Copier Coller pour

reproduire les mémes paramétres sur le
Vitesse de rotation : Vitesse d'avance :

; deuxiéme usinage.
[l 4] 600 _ Coper | X g

o - Cliquer ensuite sur le bouton marron pour
Profonder : Diarnétre :

s B4 o B4 ' sélectionner le deuxiéme usinage et placer la
- - Coller partout I

Prof, de passe masimum: N trajectoire a I’extérieur a 1’aide des boutons de
20 % [Fraise baguée de dismatre 2,00 position. /

E"‘l Restaurer les paramétres par défaut ¢
P
E‘ﬂl Erreqgistrer ces paramétres comme valeurs par defaut ,-’/ | zfl i"ml
Il .

16 ) On obtient ceci.

- Cliquer sur pour passer dans le module de
SIMULATION, régler la vitesse sur x100 et lancer la

simulation en cliquant sur E

- Si la simulation ne convient pas, cliquer sur |J L
pour retourner dans le module EDITION et effectuer les
¢ventuelles modifications.

® A ce stade il est impossible d’aller plus loin si la machine n’est pas connectée a I’ordinateur !

Si tout est correct, cliquer sur I’icone Aller dans I’écran de commande manuelle | =

MODE COMMANDE MANUELLE

La machine part sur ses origines.OM (Origine Machine: coin arri¢re droit de la table).

Pour déplacer I’outil par rapport a la piece, sélectionner une direction X-,X+,Y-,Y+,Z-,Z+

0,01 mm
0.1 mm
% 1 mm

et une valeur de déplacement | ™" | puis cliquer sur le bouton Déplacer

Page - 5



H -'Era\rplus 2000 [ c:‘\mes documentsiporteclejeulin.wgp |

Fichier Affichage Ecran Machine 72

Con v - RIS

R ?

o ID,IZIIZI ZI
Y IEI,EIEI El
£ ID,EIEI ZI

|z+|

0,01 mm
0.1 mm
& 1 mm
£ llirnité

Eosilinnl Qriginel \I
K ID,IZIIZI Zl
Y IEI,EIEI EI
Z: .00 A h

[~ Déplacement

- Amener ’axe de I’outil en x,y,z sur OP: Origine
Picce (coin supérieur avant gauche du brut)

Cliquer sur Origine 222
- Les valeurs x,y,z se mettent a zéro.

[~ Belati

Witesse programmée ;

|?2D EI . mn

[~ Yitezse maximale

Witesse perceuse

I'I 0000 Z] tr/min
Marche | Ayrét |

| Com MANUELLE | GRaYPLUS 2000 - Version établissement 1.0 - Réalisation : Giles VALETTE - Collection TECHNO EXE @ JEULIN 1333

La machine connait maintenant 1’Origine Piéce. On peut lancer 1’usinage.

Pour cela cliquer sur I’icone i

On passe en MODE USINAGE

H -'Eravplus 2000 [ nouveau hichier ]

Fichier Ecran  Affichage Outlz  Usinage ¥

[_usinece  RERCIRS I

RN A‘f’“| 20682 | viiasar || zsaa |

Outil n*1

Fraize baguée de diaméte 2.00

FECE

Profondeur : 1,60 mrm
Prof. pazse maximum : 2,00 rmm
Ciamétre © 2 00 mm

Witesze de ratation : 10000 trémn
WVitesze d'avance : BO0 mmmn

=

Confirmation

- Cliquer sur I’icone Démarrer

- La fenétre de confirmation apparait, valider.

- L’usinage commence. Comme il n’y a pas de
changement d’outil, la pi¢ce sera usinée en une
seule opération.

P

L'outil g2 trowve actuellement &

#e 0,00 rmm

% 0,00 mm

£ 0,00 mm

par rappart au coin inféneur gauche de la pigce.
tes-vous d'accord avec ces coordonnées 7

[ USINaGE

| GRAVPLUS 2000 - Yergion établizzement 1.1 - Réalization ; Gilles WVALETTE - Collection TECHMO.EXE @ JEULIM 1999
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