Document pour le professeur

Utilisation du logiciel
NMBLOCK

mBlock

pour piloter une carte Arduino Uno

et de I'application App Inventor
pour communiquer avec un shield
Bluetooth
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Utilisation du shield Bluetooth

ATTENTION : il existe plusieurs
sortes de shields Bluetooth.

L’extension proposée est congue
pour ce shield uniquement.

Bluetooth Shield V1.0

vuu.seeedstudio.com

Configuration de la carte

Placer le cavalier RX sur I'entrée numérique 4 et le cavalier TX sur I'entrée numérique 2
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Les broches 2 et 4 ont été choisies car elles ne sont pas des sorties PWM

Placer le shield ci-desous sur le shield Bluetooth et le shield Bluetooth sur I’Arduino Uno
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Tableau des entrées - sorties

Broche | Entrée/Sortie | Analog/Numér Valeurs Composant
A0 Entrée Analogique 0a 1023 Bouton poussoir
(210) a
Al Entrée Analogique 0a 1023
A2 Entrée Analogique 0a 1023
A3 Entrée Analogique 0a 1023
A4 Entrée Analogique 0a 1023
DO RX Arduino
D1 TX Arduino
D2 TX shield Bluetooth
D3 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL verte ﬂ
pwm 255 m
(2°)
D4 RX shield Bluetooth
D5 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL jaune i
pwm 255
(2°)
D6 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL rouge
pwm 255 ﬂ
(2°) |
D7 Entrée/Sortie | Numérique
D8 Entrée/Sortie | Numérique
D9 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL RGB (RVB) - 3;;)
pwm 255 (2%) rouge 7l
D10 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL RGB (RVB) -
pwm 255 (2%) vert
D11 Entrée/Sortie | Numérique haut/bas ou 0 a DEL RGB (RVB) -
pwm 255 (2%) bleu
D12 Entrée/Sortie | Numérique
D13 Entrée/Sortie | Numérique
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IMPORTANT :

Pour utiliser ce shield Bluetooth, il faut télécharger I'extension
« bluetooth_extension » a I'adresse :
https://github.com/paulcoiffier/bluetooth extension

paulcoiffier / bluetooth_extension @Watch 1 %Star 0 YFork 0

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Pulse Graphs

Extension bluetooth Arduino pour MBlock

D) 4 commits i7 1 branch 7> 0 releases 41 0 contributors

Branch: master = Find file
Paul MAJ archive Latest commit a42b988 7 days ago
il dist MAJ archive 7 days ago
mis import des sources 7 days ago
| src import des sources 7 days ago
E) README.md maodification description 7 days ago
E) bluetooth.s2e import des sources 7 days ago
{1 README.md
Extension MBlock bluetooth
Extension pour la configuration et I'utilisation d'un module Bluetooth Arduino
Installation
Téléchargez 'extension en cliquant IC|
Pour l'installer, ouvrez le gestionnaire d'extensions MBlock (choisir "zip file" en tant que type de fichier & ouvrir) puis
sélectionnez le fichier téléchargé.
Utilisation
Pour utiliser |'extension, glissez le bloc "Bluetooth init" dans votre cinématique et renseignez-y les parametres :
= TX: Permet de définir TX
« RX: Permet de définir RX
« Nom : Nom du module Bluetooth
= Code Pin : Code pour appairer le module.
Cliquer sur ICI Téléchargez I'extension en cliquant |CI
Voulez-vous ouvrir ou enregistrer Bluetooth extension.zip (4,26 Ko) a partir de raw.githubusercontent.com ? Quvrir Enregistrer | ¥ Annuler

Enregistrer

Cliquer sur Enregistrer sous

Enregistrer sous
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https://github.com/paulcoiffier/bluetooth_extension

Sélectionner le dossier dans lequel le fichier sera enregistré

Laisser le fichier Bluetooth extension au format .zip
Dans mBlock, cliquer sur Choix des extensions puis Gérer les extensions

Cliquer sur Ajouter puis sélectionner le fichier Bluetooth extension.zip

zip file (*.zip) W

json file (*.json) I

Sélectionner le format zip file (*.zip)

Cliquer sur Choix des extensions puis Gérer les extensions
Sélectionner Controleur Bluetooth

Ce menu apparait dans le script Pilotage

Contrileur Bluetooth ¥ [ ]

Bluetooth init : TX : @RX : @ Nom : Code Pin :

lire la ligne

Choix des extensions | Choix de |

Gérer les extensions

Restaurer les extensions

Vider le cache

Chonx des extensions | Choicd

[<[<fef]<]

(Gérer les extensions
Restaurer les extensions

Vider le cache

Contréleur LCD
Controleur moteur
Contréleur Bluetooth
Arduing

Communication
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Exercice 1

Un bouton pour allumer et un bouton pour éteindre la LED verte

1 - Travail dans mBlock

Travail a effectuer : répéter indéfiniment, si une donnée est disponible, lire la ligne recue. Si le signal recu est
égal a 1 alors allumer la DEL verte (broche 3). Si le signal recu est égal a 2 alors éteindre la DEL verte (broche

3).

Commencer par mettre TX a 2, RX a 4, Nom BTSlave (par défaut) ou un autre nom et Code PIN 1234 (par

défaut) ou un autre nombre

Arduino - générer le code
Bluetooth init : TX : @ RX : & Nom : Code Pin

:

Répéter indéfiniment

Arduino - générer le code

Bluetooth init : TX : @ RX : @ Nom : BEENY Code Pin : EEED

Si une donnée est disponible, alors

Arduino - générer le code

Bluetooth init : TX : @ RX : @ Nom : [REENY Code Pin : EEED

une donnée est disponible ? Jalars

Si le signal regu est égal a 1 alors allumer la DEL verte (broche 3)

Arduino - générer le code

Bluetooth init : TX : ERX : @ Nom : Code Pin :

si une donnée est disponible 7 JSlors
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Si le signal regu est égal a 2 alors éteindre la DEL verte (broche 3)

Arduinoc - générer le code
Bluetooth init : TX : @ RX : € Nom : BEENY Code Pin : EEED
repeter indéfiniment

si une donnée est disponible 7 J3lors

T

lire 1a ligne = fY “alors

-mettre I'état logique de la broche € 2

lire la ligne =B “alors

Sauvegarder le fichier, par exemple Bluetooth LED verte.sh2

Téléverser le programme dans I’Arduino Uno

2 - Travail dans I'application App Inventor
Travail a effectuer : envoyer le code « 1 » si le bouton Allumer LED verte est sélectionné et envoyer le code
« 2 » si le bouton Eteindre LED verte est sélectionné.

Google

Lancer le navigateur Mozilla Firefox

_ _ ) Tout Google avec un seul compte
Se rendre sur le site http://appinventor.mit.edu/explore

Connectez-vous a votre compte Google.

Cliquer sur Create

apps!
Indiquer I'adresse e-mail @gmail.com —

Indiquer le mot de passe =
Cliquer sur Connexion

“r‘ JAdresse e-mail ‘

=== Mot de passe

Rester connecté Besoin d'aide ?
There was a new release on Feb 18, 2016:

Got an Android phene or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Cliguer sur Continue

Don't have an Android device? Find out how to
Sel up and run the Android emulator.

MIT is hiring New staff positions with App Inventor

Contrwe | ] boNot Show Again

ot an Issue English -

Cliquer sur English et sélectionner Frangais / h‘
| English I
| Espafiol :
J Frangais
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http://appinventor.mit.edu/explore

Cliquer sur Proictz *

Cliquer sur
Sélectionner ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH.aia

Interface utilisateur sur le Smartphone ou la tablette

Le bouton Connexion permet d’établir la connexion entre le
Smartphone ou la tablette et le module Bluetooth.

Le bouton Déconnexion, caché derriére le bouton Connexion permet
d’arréter la connexion entre le Smartphone ou la tablette et le
module Bluetooth. Pour le faire apparaitre, cocher « Afficher les
composants cachés dans l'interface »

BlAfficher les composants cachés dans l'nterface

Liaison_Bluetooth

| Déconnexion Conn|

Allumer LED verte

Liaison_Bluetooth_1

1
Connexion

Allumer LED verte

Eteindre LED verte

Le bouton Allumer LED verte permettra de mettre la broche 3 de I’Arduino a I'état haut et d’allumer la

LED verte par I'envoi du code « 1 » vers le module Bluetooth.

Le bouton Eteindre LED verte permettra de mettre la broche 3 de I’Arduino a I’état bas et d’éteindre la

LED verte par I'envoi du code « 2 » vers le module Bluetooth.

IDE App Inventor2 (fenétre Designer) | Desianer

Titre de I'application
Possibilité d’insérer une image

Déclenchement de I'allumage de la LED verte en envoyant
le code « 1 »

Déclenchement de I'extinction de la LED verte en envoyant
le code « 2 »

Gestion de la communication en Bluetooth

Eléments non visibles de I'application

Lisizon_Bluetooth_1

L

Connexion
4

Allumer LED verte

Eteindre LED verte

0

5 =’

Composants non-visible

I
—

B

luetoothClient1 info
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Dans la fenétre Blocks ~ Blocks ]

Allumage de la LED verte

Lorsque vous cliquez sur le bouton nommé Allumer LED verte, la valeur « 1 » est envoyée par liaison
Bluetooth

GUELL Allumer * J®T

faire  appeler .Envoyer1Octet
nombre |

Extinction de la LED verte

Lorsque vous cliquez sur le bouton nommé Eteindre LED verte, la valeur « 2 » est envoyée par liaison
Bluetooth

quand Clic

faire  appeler .Envoyer1Octet
nombre |

Gestion de la communication en Bluetooth

quand Screeni Initialise

Ces blocs sont nécessaires pour gérer la communication en Bluetooth : :
quand Deconnexion .Clic fa...

quand info Aprés choix

quand Connexion Aprés pri...

quand Connexion Avant pri...

On peut déployer la visualisation de ces blocs en effectuant un clic droit sur le bloc souhaité et en
sélectionnant « Développer le bloc ».
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Transfert de I'application vers la tablette

Cliquer sur  Construire =

Cliquer sur App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur | pour sauvegarder I'application

La barre suivante apparait
ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH Progress Bar

Compiling part 2 (please wait)

Puis la fenétre

Ouverture de ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH.apk

Vous avez choisi d'ouvrir

|| ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH.apk

qui est un fichier de type: apk File (1,5 Ma)
a partir de: hitp://ai2.appinventor.mit.edu

Qe doit faire Firefox avec ce fichier 7

() Quvrir avec | Parcourir...

(@) Enregistrer le fichier

[ Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

QK Annuler

Cliguer sur OK

Le fichier ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH.apk est sauvegardé dans le répertoire Téléchargements

Brancher la tablette sur I'ordinateur, a I'aide du cordon

Copier, a I'aide de I'explorateur Windows, le fichier ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH.apk sur la
tablette (de préférence dans le répertoire Document)

Installer I'application

Débrancher la tablette

Stéphane COIFFIER - Page 10




Lancer I'application ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH sur la tablette

Appairer la tablette et le module Bluetooth en tapant le code Pin choisi dans le fichier mBlock (1234 par
défaut)

Faire fonctionner I'application
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Exercice 2
Un seul bouton visible pour allumer et éteindre la LED verte

1 - Travail dans mBlock (identique a I’exercice 1)

Travail a effectuer : répéter indéfiniment, si une donnée est disponible, lire la ligne regue. Si le signal regu est
égal a 1 alors allumer la DEL verte (broche 3). Si le signal recu est égal a 2 alors éteindre la DEL verte (broche
3).

Plus rapide, ouvrir le fichier Bluetooth LED verte.sbh2

Téléverser le programme dans I’Arduino Uno

2 - Travail dans I'application App Inventor
Travail a effectuer :

- Le bouton Allumer LED verte permettra de mettre la broche 3 a I’état haut et d’allumer la LED verte
par I'envoi du code « 1 » vers le module Bluetooth. Le bouton prendra alors le nom Eteindre LED
verte.

- Le bouton Eteindre LED verte permettra de mettre la broche 3 a I'état bas et d’éteindre la LED verte
par I’envoi du code « 2 » vers le module Bluetooth. Le bouton prendra alors le nom Allumer LED verte.

- Ajouter I'image led verte.png.

- Ajouter l'icone de I'application led verte.png.

Cliquersur ~ Froists

Cliquer sur
Sélectionner ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH_2.aia

Interface utilisateur sur le Smartphone ou la tablette
Cocher « Afficher les composants cachés dans l'interface » pour le
fa | re a ppara’l\tre Enfﬂche_ﬂes composants cachés dans linterface

Liaison_Bluetooth_2 [atficher les composants cachés dans l'interface

1
Déconnexion Connl

Lisison_Bluetooth_2

| Connexion |

| |
vl

IDE App Inventor2 (fenétre Desigher) | Designer | Allumer LED verte |

| Allumer LED verte

Titre de I'application

Image a insérer led verte.png
Déclenchement de I'allumage de la DEL verte en envoyant le code « 1 »

Déclenchement de I'extinction de la DEL verte en envoyant le code « 2 »

Composants non-visible

/ BluetoothClient1 info

Gestion de la communication en Bluetooth

Eléments non visibles de I'application
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Les boutons Connexion, Déconnexion, Allumer LED verte, Eteindre LED verte sont déja présents.

i

Ajouter I'image led verte.png

Connexion

Ajouter I'icone de I'application led verte.png

Allumer LED verte

Dans la fenétre Blocks Blocks |

Allumage de la LED verte

Lorsque vous cliquez sur le bouton nommé LED_VERTE :
- Le bouton prendra alors le nom Eteindre LED verte

- La valeur « 1 » est envoyée par liaison Bluetooth

LIELLE LED VERTE ~ el

faire | (@ si 5\

NETED VERTE ~ ) texie * K

=10 = =0 BluetoothClien .Envoyer1Octet

nombre |

Extinction de la LED verte
Lorsque vous ne cliquez pas sur le bouton nommé LED_VERTE :
- Le bouton prendra alors le nom Allumer LED verte

- La valeur « 2 » est envoyée par liaison Bluetooth

sinon si

alors | mettre (LEUAY=RIISED - AEEED &

=1n= = BluetoothClien .Envoyer1Octet

nombre |

Résultat :

d =00 Allumer | LED verte + ¢«

faire (o] si | Allumer_LED _verte -~ © Texte * | = * |

=~ WAl Allumer LED verte ~ M Texte + JE
appeler _Envoyer1Octet

nombre
| —

— o L Allumer LED verte + M Texte * | = |

= WS UG Allumer LED verte v il Texte v JE
appeler .Envoyer1Octet

nombre

e Allumer LED verte &

¥ Eteindre LED verte |

g Eteindre LED verte [§

2 Allumer LED verte &

-
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Gestion de la communication en Bluetooth
quand Screeni Initialise ...

Ces blocs sont nécessaires pour gérer la communication en Bluetooth : ;
quand Deconnexion Clic fa...

quand info Aprés choix

quand Connexion Aprés pri...

quand Connexion Avant pri._.

On peut déployer la visualisation de ces blocs en effectuant un clic droit sur le bloc souhaité et en
sélectionnant « Développer le bloc ».

Transfert de I’application vers la tablette
Identique que sur la page 10

Lancer I'application ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH_2 sur la tablette

Appairer la tablette et le module Bluetooth en tapant le code Pin choisi dans le fichier mBlock (1234 par
défaut)

Faire fonctionner I'application
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Exercice 3

Un seul bouton visible pour allumer et éteindre la LED verte
Un seul bouton visible pour allumer et éteindre la LED jaune
Un seul bouton visible pour allumer et éteindre la LED rouge

1 - Travail dans mBlock

Travail a effectuer : répéter indéfiniment, si une donnée est disponible, lire la ligne recue.

Si le signal recu est égal a 1 alors allumer la DEL verte (broche 3).
Si le signal recu est égal a 2 alors éteindre la DEL verte (broche 3).
Si le signal recu est égal a 3 alors allumer la DEL jaune (broche 5).
Si le signal regu est égal a 4 alors éteindre la DEL jaune (broche 5).
Si le signal regu est égal a 5 alors allumer la DEL rouge (broche 6).
Si le signal regu est égal a 6 alors éteindre la DEL rouge (broche 6).

2 - Travail dans I'application App Inventor

Travail a effectuer :

Envoyer le code « 1 » si le bouton Allumer LED verte est sélectionné

Envoyer le code « 2 » si le bouton Eteindre LED verte est sélectionné.
Envoyer le code « 3 » si le bouton Allumer LED jaune est sélectionné

Envoyer le code « 4 » si le bouton Eteindre LED jaune est sélectionné.

Envoyer le code « 5 » si le bouton Allumer LED rouge est sélectionné

Envoyer le code « 6 » si le bouton Eteindre LED rouge est sélectionné.

Transfert de I'application vers la tablette
Identique que sur la page 10

Lancer I'application ARDUINO_LIAISON_BLUETOOTH_3 sur la tablette

1
Connexion
g [ |

Allumer LED verte

Allumer LED jaune

Allumer LED rouge

Appairer la tablette et le module Bluetooth en tapant le code Pin choisi dans le fichier mBlock (1234 par

défaut)

Faire fonctionner I'application
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