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1/ S’inscrire

1. Se connecter au site : https://edu.tactileo.fr/ En utilisant les navigateurs « Chrome » ou « Firefox »
Entrer le code UAI de votre établissement et valider.

0601295¢g

VALIDER
/\ Pour accéder a la Banque de
Ressources Numériques
EO( :EIIQ(‘) @ Educatives, entrez le code UAI (ex-

RNE) de votre établissement. en

savoir plus

2. Saisir son adresse professionnelle et cliquer sur « envoyer une invitation » :

Pour vous inscrire, votre adresse email doit au
préalable étre validée. Cette adresse ne sera en
aucun cas utilisée a des fins commerciales.

nom.prénom@ac-amiens.fi

kactied

Consulter I'aide en ligne

3. Se connecter a son adresse académique, attendre I’invitation et terminer I'inscription ;
4. Retourner sur le site : https://edu.tactileo.fr/




11/ Créer un module dans TACTILEO

Premiére étape : Dans le menu de gauche, cliquer sur « créer un module » ©, puis compléter le titre du

module®, la description® ainsi qu’une image si vous le souhaitez®.
Vous pouvez ensuite ajouter des éléments a votre module en cliquant sur « ajouter un nouvel élément »®.

Q e =R CREER UN MODULE

Jean-Baptiste DESACHY

Mon module Vignette du module

RECHERCHER Titre du module *
MES RESSOURCES Nom dur modine 4

MES FAVORIS ;
Descriptiol Cliquez ici pour choisir une image
CREER UN MODULE Descidfon 3

CREER UN PARCOURS
N~—

RESULTATS & SUIVI

MES CARTES L) s .
s Eléments du module : Sélectionnez un theme

ESPACE DE STOCKAGE graphique pour le module
MON COMPTE -+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT
AIDE EN LIGNE

Il est possible de créer deux types d’éléments différents :
- les éléments évalués (gcm, texte a trous) ;

Légender une image Question & trous Question & choix multiples Sondage Question audio

) )

Grouper des éléments Relier des éléments Ordonner des éléments Recomposer un texte

Réponse ouverte

- les éléménts d’information (vidéos, textes, animations...).

ument (Pdf, 3 Ressources
enDocument)

®->Intégrer un lien vidéo (moovly, powtoon, médiacad...) ; @-> intégrer une page internet, un objet en
3D ; ®->Intégrer un document déja créé ; @-> Créer une page avec différents médias (texte, image,
son...) ; ®-> Intégrer une ressource tactileo.



Deuxiéme étape : Une fois I'élément sélectionner, il suffit de le compléter comme dans le cas suivant qui

consiste a légender une image :

®-> Entrer le titre de I'élément ;

@-> Choisir ou modifier I'image de fond ;
®-> Formuler la question ;

@-> Ajouter les étiquettes ;

®-> Positionner les étiquettes ;

®-> Cliquer sur OK.

Titre: de I'élément :
La carte arduino

Elément / Consigne
+  Afficher dans une fenétre

shles~ | B L U & ¥ x EE S EE-E-3FE 8- Q X H B 49 X Section ~

Positionnez les étiquettes a l'emplacement approprié sur I‘imagel

O

Type d'afichage - Image de fond :

® Glisserdéposer O Saisie clavier P Entrées/sorties e

Liste des étiquettes 3 !
oM - &
& 1 o~

Alimentation o DIGITAL (PWM~) £ & |
Entrées/sorties digitale o %
~ ARDUINO
Entrées analogiques o
Aprés avoir créé des étiquettes et choisi une TR e e e e S U g . g oy o

image de fond, positionner les étiquettes 3
Iemplacement approprié sur limage.

eﬂODIFIER LIMAGE DE FOND

ANNULER



Troisiéme étape : Il est possible d’ajouter autant d’éléments que I'on souhaite, ainsi que de les
ordonnancer comme souhaités, pour cela il faut les glisser de haut en bas a votre guise en cliquant-
déplacant la « double fleche »®.

Détails des icones de la page :

®-> Permet de déplacer les étiquettes ;

@-> Permet de visualiser I'élément une fois enregistré ;
®-> Permet de dupliquer un élément ;

@-> Permet de modifier I’élément ;

®-> Permet de jeter I'élément ;

®-> Permet d’enregistrer le module ;

@-> Permet de visualiser le module une fois enregistré.

Eléments du module : n

Vous pouvez changer l'ordre des éléments dans le module, en cliqguant-déplacant les étiquettes ci-

Sélectionnez un théme ‘2'? :
dessous x

/\ /\ graphique pour le module = . <
> \SJ =1
1 1) Connaitre la composition d'une habitation ® N = = _

LEGENDER UNE IMAGE g g
VOIR LES TEMPLATES ’/’
2) La compositicn d'une maison ! ® -
PAGE INTERNET / OBJET INCORPORE

(]
N,
)

3) Les fonctions techniques d'une habitation 3 -
RELIER DES ELEMENTS ® | I [ ]

4) Lexigue ' @D
PAGE MULTIMEDIA

+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT

SUPPRIMER C ! | ENREGISTRER




111/ Faire une recherche dans TACTILEO

Il existe plusieurs fagons de faire une recherche rapide sur tactileo :

- La premiére consiste a faire une recherche rapide comme ci-dessous en saisissant I’'élément
recherché comme par exemple « Mbot ». Dans ce cas, le logiciel propose différentes ressources
telles que des grains (photos @, films d’animation @, schéma...) ou des modules (activités clé en
main modifiables)® :

Carte du robot MBot

TECHNOLOGE {CYCLE 4) TECHNOLOGIE {CYCLE 4) TECHNOLOGIE {CYCLE 4)
CYCLE 4 | CYGLE DS AP ROF OO SRS CVELE 4 CYCLE DET APPRUS ONDISEMERTE CTOLE 4 CYGLE D55 AMFTROFOMDISEMERTT

- La seconde consiste a faire une recherche avancée :

Choisir le Domaine (la matiére) @, ne pas oublier de valider votre choix, le niveau (cycle 3 ou 4) @,
la ou les compétences associées®, la granularité (grain, module, parcours)®, le média dans le cas
d’un grain (photo, schéma...)®.

mathématiques (cycle 4) (3560}

solencas de I3 vie et de la Terr_ {2533}

physique-chimie (cycle 4) {2009

sliermand (LVER) (1909}
technologle (cycle 4 (1572}
sciancas et tachnologle (oyde 3) (94
francais foycle 3} ) |
mathématiques (cycle 3)

francais (cycle 2) { SCIENCES DE LAVIE ET DE LA TERRE....
CYCAE 4 - CYOLE DES APPROFONDISSEMENTS

anglais (LVER)

REINITIALISER VALIDER

La thématique (themes pr

3sentés ci-dessous) © et la difficulté (moyen, facile, difficile...)@

Programmer un objet (83) Aménager un espace (60) Préserver les ressources (28)
Assurer le confort dans fexs) Acquérir et transmetire “n Rendre une construction (15)
une habitati... des informat... robuste et s

Identifier 'évolution des (13) Se déplacer sur terre, (11 Identifier les @)
objets air, mer particularités d'un o

Produire, distribuer et @) Préserver la santé et (4)

convertir un... assister 'Hom




IV/ Les différents exercices et les rendus

Il est possible de créer différents types d’éléments (exercices) pour évaluer, voici comment les réaliser et le
rendu de chacun d’eux.

1) Légender une image :

@ Donner un _—
fitre & E—
I'élement W,
e B M & o »n EEIENE-E-TF BE- DIEEBR o X Secten =
FOfmUler |O Posiuonnez les duguettes & lemplacement approprié sur image|
=
@ question
e e aoe et
Créer les o ; kR
étiquettes eeomeme 3 SEEEEETECORSEN & O I(T\e
C Positionner les . —
5 | étiquettes ks
Choisir ou :
modifier B e saceserov |
@ I'image de
fond

ANMULER

: X e _
© RX ARDUINO

) as'u‘ (
G0 mrosnem) G, O

L)

POWER « ANALOG I
£ O - ANMmT NS
< < BT < |

Positionnez les étiquettes a |'emplacement approprié sur I'image. =




2) Question a trous :

Donner un
fitre a
I'élément

Formuler la
question

Choisir entre
glisser
déeposer ou la
saisie au
clavier

Seélectionner
les mots et
cliquer sur

« étiquette »
pour chacun
d’'eux

OEONONO

Valider sur OK

(=)

Rendu :

T dle Fistdevanl
Déhntion de FAQuing

Eimeni | Consgre
Afcher dan v lenély
Sem- B S U B ¥ x EXEINE-E-FD S 0O0FXOQO S o X Secton =

Enmpietes s T

Type daflichage
* Chrser oepse Sara e
[

Sm- B 7 U6 X ok EXEIEDTEE OE 0N e 3

2378 cadencé & 16 MHz. Des

Es. L carte Arduino Uno est basée
: avec le logiciel

e Arduino Uno est basée sur un ATMeg

Arduino.

Uniser  20ne D-0S55UT DT BRI 1@ conten (axe. talisay | Pour sempBesd Un 198 Dar un triu & campeiier. SSRERONNGT I8 bala puls chiusr Suf 8
Boiion « Ajouter une étquatie «

ANNULER

La carte Arduino Uno est basée sur un ATMega328 cadencé a 16 MHz. Des situés sur les bords extérieurs du permettent d'enficher une série de modules
complémentaires. La carte Arduino Uno est basée sur un ATMega328 cadencé a 16 MHz. ... Elle peut se avec le logiciel Arduino.




3) ac™Mm

Donner un o [—
ﬁTfe d \\Hmmm
I'elément o v

Eibmani [ Conmigne

Afecter dan uie Tohbirn
Formuler la sms- B f UG ¥ % EEXEZIEE-E-TA @A 2 OF 08 o 3 8seiar
= —

question La carte Arduino permet §

Choisir le type 44*;'—‘@" P | w——

d'affichage R e
o o) faue] oe-contriler des systémes aulomatisés ~ @ 1§
Q W) | delouetd la beioste ~ @ N

Ajouter des

réponses @ ¢ ml SEmcsmm s . B 8
possibles et

sélectionner

la bonne

Valider sur OK

ONIONNONONO

Rendu dans le cas d’un QCM a choix unique :

de donner des
nouvelies des de jouet & la belotte
vacances

Réponse correcte




Rendu dans le cas d’un QCM avec des cases a cocher :

1 |
r_::l e et b bt _r} o o tins o sierens .

—1

l ] de donner des. neuvelias des vacances.

Rendu dans le cas d’un QCM avec des étiquettes mobiles :

de donner des nouvelles
des vacances

de contriler

de jouet 3 la belotte

E



4) Sondage:

Donner un —

fitre & =
I'élement R
S B f U & ¢ o E E I N E-E-3TA X @ B A o 3 S Sacken

Formuler la
quesiion

l——+ Comment se nomme cette carte 7

d'ajouter une

O
O
@ Il est possible
©

imc“ge Type Tafichage
N
- - o e Canim frdune
Créer la liste = = ik
- ’_________.--—'—"'_'_-, ) )
des reponses nill e ik
possibles 0 ] comeme o s

Valider en

@ cliquant sur
OK

Rendu du sondage :

Comment se nomme cette carte ?

Carte arduino uno Carte picaxe carte mire




5) Question audio :

Donner un E—
titre & ——¥| ==
I'élément e oo e

Spm~- B J U B ¥ = EEZIABRE-E-3 3 8B QIO Sacton =

@ Formuler la Que pensez-vous de cet outil ?
question

Valider en
@ cliguant sur ——

OK

Rendu de la question audio (les éléves doivent cliquer sur le micro et donner la réponse)

| ™ Envegistreur audio - Google Chrome = O b

&« C | @ edu.tactileo.fr/activitysessions/run/49251ced r n
e @ Sécurisé | https//edutactilec.fr/audio/recorder/49251ce2-Oafd-40c3-b06c i
i+t Applications G Google @ « BonPatron » corre Cours L» Synonymes de notic " Autres fa

Que pensez-vous de cet outi

DEMARRER L'ENREGISTREMENT




6) Question avec réponse ouverte :

@ Valider sur OK m

Donner un e
@ fifre G >
I'éléement
AMcher dans une fendine
@ Formuler la e B 7 u s R
question il apdems :
Choisir le
mode désire Type Tafichage
@ (texte court, » ¥ Todecout © Texielong
IDH g ou Liste dos rdponses possibles
nombre) SRR O o

Nombng

(]

Rendu de la question avec réponse ouverte :

Combien y a t-il d'entrées/sorties sur une carte Arduino ?

Entrez un nombre...




7) Question «groupement des éléments» :

Afiches dany une tenéir
Se- B f Y B ¥ x EEIANE-E-

il
.
-
=
M
o
=
s
i
L

Déplaces les étiguattes dans le groupe corespondant

Formuler la
question

Donner un o
@ fitre & -
I'élement o indaes

Titre: de [ bofle

e o

Liste das Gogquettes Image de fond

) ] capteur urasan

N A el Ditecteur du fumie 1 - _
@ Ajouter les - .
—

elements

MOOIIER LIMAGE DE FOND

Tire te [ tesite

Azhonnguns n

Liste des ebguettes imags de fond :
7 el oEL W

4 sl suzzER

Ciguez i pour chodsir une mags

- | woomes s o oo |
@ Créer les
f— Apadid e Dk

boites

Rendu dans le cas d’un groupement d’éléments : (les éléves doivent glisser les éléments dans la bonne
boite)

Déplacez les étiquettes dans le groupe correspondant.

Détecteur de
BUZZER fumée Capteur ultrason DEL




8) Question «relier des éléments» :

mode désiré

Listn das dlgueties

Au lancemant da lexercice, les éiquettes sont rides akatoirement

Ajouter les
paires
d'etiquettes

Donner un
@ titre a Rl re—
I'element —
- ATCher 0ans une fendine
Formuler la ss- B J U B ¥ x EEABE-E-D N B- O B @ H W<
qu estion Reliez correctement les éléments entre eux.
ChOISIr Ie Typa datfichage
@ -—’-I-Pam ”Jeuue-m” Aluxgrl
) el Lumitie o sl Lom |
@ ) ! Temperature ) laoe| Themistance |
) jawl obets ) ] varason ¥

Valider sur OK

(=)

Rendu dans le cas des « Paires » : (Les éléves doivent glisser les étiquettes les unes sur les autres)

objets

Thermistance

Température

Lumigre

* a1 x
Reliez correctement les éléments entre eux.




Rendu dans le cas « jeu Memory » :

2 212 x
Reliez correctement les éléments entre eux.

Rendu dans le cas « Associer » : (les éléves doivent cliquer sur les éléments de droite et les glisser-
déplacer® au bon endroit)

Lurnbiie @lmmlmnce

Température

obfers  — 1 Ubrasan

- I *®
Reliez correctement les éléments entre eux.

16



9) Question «ordonner des éléments» :

Donner un
¢ £ Tire e Féidment
@ T”Te d e Procédure & suivre
I'élement i ik
Afficher dans une lendre
F | I Sies= B F U 5§ ¥ x E E 3 E =S-E-3F 3 E- O
ormuler 1d
@ question —— Ordonnez les éléments dans le bon ordre.
- 2 Type daffichage :
3 Selectionner [* sowers] [ csntes moowe
—
Ie mOde Liste des ébiquelies
‘. ey Lancer ke logicie! MBLOCK
o) ] Connecier la carte & fordinateur
Ajou'l'er Ies W) [4] Chosirle port COM
reponses
DOSSI bles ] Agouled ume péponse perssibile

Valider sur OK

() ()

Rendu dans le mode « Boutons » : (les éléves doivent cliquer sur les éléments et les glisser-déplacer®
dans le bon ordre)

Ordonnez les éléments dans le bon ordre.

®

Connecter la carte b Fordinateur

Lancer le logicel MBLOCK

Rendu dans le mode « Etiquettes mobiles » : (les éléves doivent cliquer sur les étiquettes dans I'ordre de
la premiere a la derniére)

Choisir le port COM Connecter la carte 3
I"ordinateur

Lancer le logiciel
MBLOCK

-~ x
Ordonnez les éléments dans le bon ordre. -
T




10) Question «recomposer un texte» :

S

Donner un Titre ca Fésément
T”re 6] [  Lacerie Arduno
I'élément CTr—

Afficher dans una fendire

syes- B/ U 6 X x, EEIEE-E-3 E - QT B & W B

) ()

Formuler la ;
question — Recomposer le texte en réordonnant les étiquettes.
Selectionner
les et cliquer menlme__ —

3 Sur é'hqueﬂ'e — La carte Ardumno sen dinterface entra ke PC ot la parto opdrative
pour chacun

Valider sur OK

(=)

Rendu de la question « recomposer un texte » :

Recomposer le texte en réordonnant les étiquettes.




V/ Paramétrage d’un module

Paramétrage du Baréme :

=} CREER UN MODULE oo

AR OO,

Dans le menu Mon module Vignette ¢ *esmre

PRRANE TRAGE

1 }« option », cliquer sur T w—.
Bareme

ARES DE POSETIONNENENT

ATE |

2 dvmlialaon segueece £
PARTAGE

BIPCATER A PARTIE DUN FICAER

= CREER UN MODULE

3 ) Controler le total

WMIDN Moguie [ Bareme > 20 00
Pom:;-

Appliquer un baréme :

RECOMMAITRE LES COMPOSANTS

Attribuer le nombre
de pc"nts désn’é pour COMPOSANTS D'UN RESEAL
chague guestion

Partage du module :

Dans le menu
« option »,
cliquer sur
Partage wiesioes: == CREER UN MODULE

Sélectionner le Mon module / Partage
niveau de partage ;
ce premier si vous

Niveau de partage

s
ne souhaitez pas le * Nepas pariager e made
Partager ce module avec IMPORTER A PARTIR DIUN FICHIER
partager Tout le monde

Ce modula ne peut pas Slre parlagd avec toul le monde car il est issu d'une collachon

Votre efablissement (COLLEGE JACQUES MONGD)

le second si vous
souhaiter le ste de partage
partager avec tout
le monde

Saisicier les emais das personnes e kesqualles vous sounaifes pariager ce moduie

Le dernier, pour le
partager avec les

enseignants de votre
college

OREORENONNNO




Indexation :

<4 CREER UN MODULE e

Dans le menu
« option », cliquer
sur indexation

MoK WOOULE

Mon module / Indexalion

PARAMETRALF

BanivE

Domanes

ARES OF FOSITRONNENENT
HOUVE e

Choisir le domaine

EAUTE | s
Eechncloge (tvds 1)

v

PANTAGE

MFORTER A PARTIR FUN FCHER

Wivoonu

Choisir le cycle

T Cyrie 0 choin SRS AopIrinnEsTIm

Choisir les
compétences
associees

Compatences

Ajouter des mots
clés

- A0S SFSHNES FIRUNSE 81 IS HYTRMY ECATIgUES ¢ | 47 T CSAhEs SETINgoes
Ags
/ rdprmatices alresse iy Lot o e e
DMl

Choisir la difficulté

OJONOROIOXO

NMoysn -

-
>

Résultats et suivi :

Dans le menu de gauche, cliquer sur « résultats et
suivi » @, choisir le module a consulter comme par
exemple « EIST 6 évaluationl »®. Il est alors possible
de voir les réponses des éléves en cliquant dessus ®.

| BAREM MATHEMATIQUES CYCI

Jean-Baptiste DESACHY

RECHERCHER

B

MES RESSOURCES
La banque est en ver

M AVORIS
CREER UN MODULE
CREER UN PARCOURS

RESULTATS & SUIVI m QSI"(Okk

MES CARTES BCIENCES

IST 6e évaluation 1
Domaines : sciences et technologie (cycle 3)
Date de début - 26/10/2017 & 11h15 3
Date de fin : 26/10/2017 & 23h55
Mis & jour - il y & 3 minutes

Possibilité de voir les
réponses des éleves

TABLEAU PLATEAU XES DE POSITIONNEMENT
Masquer les noms Masquer les résultats
Eleve 2 3 4 5 6 7 8 9 (] ]
@G Clément Fantoli (] (-] (-] o (-] (-] (-] [ ] 2'04" 1584

20



