Compétence

Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.

Critere de
réussite

3

Observable | Réaliser le diagramme A-0 d’un objet.

Réaliser le noeud A-0 (prononcer « A moins zéro ») d’un objet

1ére /

étape : tracer le diagramme

zéme

étape : compléter le diagramme comme ci-dessous

Energie utilisée

Matiére d’'ceuvre entrante FONCTION D'USAGE DE

——) L'OBJET

Matiére d' ceuvre sortante

—>

% Nom de I'objet




Exemple :

Electricite

Pain

GRILLER LE PAIN

Pain grillé

>

N

A\ Grille-pain




