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Les COMPETENCES ET connaissances que
 tu vas développer

Séquence 19
	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 1.3 ► Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 
( DIC.1.5        Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin.
(
    Design. Innovation et créativité. Veille. Représentation de solutions (croquis, schémas, algorithmes). Réalité augmentée. Objets connectés.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 1.4  ► Participer à l’organisation et au déroulement de projets.
( DIC.1.4
     Participer à l’organisation de projets, la définition des rôles, la planification (se projeter et anticiper) et aux revues de projet.
(
     Organisation d’un groupe de projet, rôle des participants, planning
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.3  ► S’approprier un cahier des charges.
( DIC.1.2
 Identifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les        

                           performances  d’un objet technique existant ou à créer.
(
     Principaux éléments d’un cahier des charges. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.4  ► Associer des solutions techniques à des fonctions.
( MSOST.1.2    Associer des solutions techniques à des fonctions.
(
     Analyse fonctionnelle systémique.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.6  ► Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.
( DIC.2.1
     Réaliser, de manière collaborative, le prototype d’un objet pour valider une solution.
      MSOST.1.1    Respecter une procédure de travail garantissant un résultat en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des outils mis à disposition.
( 
     Prototypage rapide de structures et de circuits de commande à partir de cartes standard.

     Procédures, protocoles. Ergonomie.   
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 3.3  ►  Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.
( DIC.1.7
      Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.
(
      Outils numériques de présentation.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 5.1  ►  Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
( MSOST.2.2     Outils numériques de description des objets techniques.
(                      Notions d’écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de la simulation.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 5.3  ► Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.
( OTSCIS.2.2    Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas.
(                      Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet. Interpréter le comportement de l’objet technique et le communiquer en                  

                          argumentant.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Séquence 20
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	Bilan

(Colorier ou entourer le bon smiley)
	
	

	
	
	
	
	
	

	Séances
(= 1,5 H)
	Date
	· Rôle 

· Activité et/ou tâche réalisée(s)
	J'ai su, j'ai su faire (
J’ai rencontré des difficultés (
Je n'ai pas réussi (
	Commentaires pour 
l'Accompagnent Personnalisé
Quelles difficultés ?

Pourquoi ?
	Tâches à réaliser avant la prochaine séance

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
	
	

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
	
	

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
	
	

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
	
	

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
	
	

	
	
	
	
	
	

	(
	
	
	(     (     (
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En suivant la démarche de projet, au travers de différentes activités, votre travail va consister à répondre au besoin de l'entreprise STORAGE. Cette entreprise spécialisée dans la création de support de stockage d'informations numériques veut adapter son offre à un public de jeunes. 

Attention, votre travail final consistera en :

- la production d'un prototype de clé USB et de son emballage. 
- la réalisation d'un diaporama (document numérique) présentant les différentes étapes et tâches réalisées lors de ce projet à présenter à la classe lors de la revue de projet finale.
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Présentation du projet
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Les souhaits de l'entreprise STORAGE
	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.3  ► S’approprier un cahier des charges.
( DIC.1.2
 Identifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les        

                           performances  d’un objet technique existant ou à créer.
(
     Principaux éléments d’un cahier des charges. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Vous êtes l'entreprise STORAGE qui souhaite faire correspondre son offre commerciale de supports d'enregistrement numérique (Clé USB) à un public jeune.

Votre travail consiste à partir de la forme de base de votre clé d'adapter la coque puis de créer son emballage en vue de sa commercialisation.
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Attention: Pour ce projet, vous devrez utiliser le matériel, les matériaux (PVC, Bois pour la coque et carton, plastique pour l'emballage) disponibles au collège.

Act. 1a: Brainstorming 

A partir de la carte mentale proposée et suite aux explications du professeur et des remarques faites par l'ensemble des équipes, compléter la carte mentale ci-dessous

Remarque: Cette carte mentale complétée sera à inclure dans le diaporama de présentation
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Act. 1b: Planification 

A partir de la proposition de planification du projet proposée par le professeur, réaliser dans le tableau vierge ci-dessous, votre propre organisation et gestion, en sachant qu'il faut respecter les différentes étapes de la démarche de projet et donc les grandes lignes proposées.

Remarques importantes: Les cellules en rouge ne peuvent être déplacées. Le projet doit être réalisé sur 6 séances de 1,5 heures chacune.

Proposition de planification du projet (Professeur)

	
	
	
	2 Séquences  de 3 séances (1,5 h)  soit  9 heures

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Séquence 19
	Séquence 20

	
	
	
	Séance N°1
	Séance N°2
	Séance N°3
	Séance N°4
	Séance N°5
	Séance N°6

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Besoin/CDCF
	Réalisation et tests
	Présentation finale
	Accompagnement Personnalisé/structuration

	
	Equipe de 4 élèves max.
	2 PC/équipe
	Act. 1a: Brainstorming

Act. 1b: Planification
	Act. 2b: Un projet
 Act. 3a: Réalisation
(Préparation diaporama)
	Act. 3a: Réalisation
(Préparation diaporama)
	Act. 3a: Réalisation Act. 3b: Tests
(Préparation diaporama)
	Dernières mises au point avant présentation
	Bilan sur les ≠ pbs rencontrés 

	
	
	
	
	
	
	
	Présentation travaux devant la classe
	Structuration


Planification du projet (élève)
	
	
	
	2 Séquences  de 3 séances (1,5 h)  soit  9 heures

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Séquence 19
	Séquence 20

	
	
	
	Séance N°1
	Séance N°2
	Séance N°3
	Séance N°4
	Séance N°5
	Séance N°6

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Besoin/CDCF
	Réalisation et tests
	Présentation finale
	Accompagnement Personnalisé/structuration

	Projet Clé USB
	Equipe de 4 élèves max.
	2 PC/équipe
	
	
	
	
	
	Bilan sur les ≠ pbs rencontrés 

	
	
	
	
	
	
	
	Présentation travaux devant la classe
	Structuration
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Un projet, une équipe, une organisation
Un projet, Une équipe, Une Organisation
Act. 2a: Une équipe, Une organisation
	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 1.4  ► Participer à l’organisation et au déroulement de projets.
( DIC.1.4
     Participer à l’organisation de projets, la définition des rôles, la planification (se projeter et anticiper) et aux revues de projet.
(
     Organisation d’un groupe de projet, rôle des participants, planning
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Les différents acteurs de l'équipe
Note dans la case correspondante les différents noms des acteurs
[image: image14.jpg]



[image: image15.png]



[image: image16.jpg]Clé UsB




[image: image17.png]



Mener à bien le projet
Suivre une démarche de projet va vous permettre d'être acteur et donc actif au sein d'une équipe. 

Cette démarche va vous permettre de développer votre communication, votre coopération, votre créativité, et votre réflexion en profondeur. 
Il faudra cependant rester vigilant en respectant de simples règles élémentaires
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Le rédacteur:

· veillera à remplir le document numérique de présentation finale qui  sera la trace écrite du déroulement du projet et servira de base à l’évaluation de l’équipe.
…. et en respectant les conseils suivants:
· Insérer les documents nécessaires à la compréhension de l'évolution du projet
· Veiller à rédiger sans faute de syntaxe ni d’orthographe. Il n'hésitera pas à Faire relire par les autres membres de l'équipe.

· Préférer des phrases courtes et insérer les schémas, dessins fournis par les autres membres de l'équipe.
Le Responsable

· veillera à faire le point sur l'avancée du projet. 
· A partir de/des l'objectifs de la séance défini(s) par l'équipe, Vérifiera le travail pendant la séance.

 ……. Et avec l'ensemble de l'équipe:

Fera le bilan de la séance 

Fera le point sur le travail à effectuer pour la séance suivante
Act. 2b: Un projet

	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 1.3 ► Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 
( DIC.1.5        Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin.
(
    Design. Innovation et créativité. Veille. Représentation de solutions (croquis, schémas, algorithmes). Réalité augmentée. Objets connectés.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.4  ► Associer des solutions techniques à des fonctions.
( MSOST.1.2    Associer des solutions techniques à des fonctions.
(
     Analyse fonctionnelle systémique.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


A partir de ce moment, vous devrez choisir des solutions à développer pour votre projet en fonction des contraintes que vous avez définies dans l'étape 1 (carte mentale), c'est-à-dire, trouver des solutions pour la coque et l'emballage de votre clé USB.
Vous devez déjà vous répartir les tâches. Un groupe de deux élèves travaillera sur la coque, l'autre groupe aussi composé de deux élèves travaillera sur l'emballage.
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Attention: Pour ce projet, vous devrez utiliser le matériel, les matériaux (PVC, Bois, carton, plastique) disponibles au collège.

COQUE 
EMBALLAGE 

· 

     (
(Coche la case en fonction du choix de ton groupe)
	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)

	
	

	
	


	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)

	
	

	
	


	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)

	
	

	
	


	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)

	
	

	
	


	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)

	
	

	
	


	Enoncé de la fonction
	Solution(s) technique(s)

(Croquis, schémas, algorithmes)
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Vous venez de rechercher des solutions techniques aux différentes fonctions du projet….. Oui mais …. Ces solutions sont-elles bonnes? 

Pour pouvoir les valider, il va falloir les réaliser puis les tester…. Avoir un regard critique sur le travail effectué ….. En se posant cette question simple …. C'est bon ou pas?
	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 2.6  ► Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.
( DIC.2.1
     Réaliser, de manière collaborative, le prototype d’un objet pour valider une solution.
      MSOST.1.1    Respecter une procédure de travail garantissant un résultat en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des outils mis à disposition.
( 
     Prototypage rapide de structures et de circuits de commande à partir de cartes standard.

     Procédures, protocoles. Ergonomie.   
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 5.3  ► Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.
( OTSCIS.2.2    Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas.
(                      Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet. Interpréter le comportement de l’objet technique et le communiquer en                  

                          argumentant.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Act. 3a: Réalisation
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Lors de la réalisation d'un prototype il ne faudra pas oublier qu'il doit répondre au besoin initial et à toutes les fonctions définies dans le Cahier Des Charges.
Une autre dimension à prendre en compte est la maitrise de son coût (ne pas oublier la concurrence). En effet certains choix techniques, esthétiques, etc… peuvent s'avérer très couteux sans apporter de "plus" à l'objet.

Pour finir il faudra aussi veiller à maitriser le temps passé à sa réalisation
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Lors de la réalisation du prototype vous veillerez à respecter les consignes de sécurité spécifiques à chaque poste de travail.

Faire ci-dessous le bilan de vos besoins pour réaliser votre prototype en vous aidant des dossiers ressources se trouvant dans le dossier Act. 3a du serveur.
COQUE 
EMBALLAGE 

· 

     (
(Coche la case en fonction du choix de ton groupe)
	Indique ici le nom de la ou des fonction(s)vue(s) à Act. 2b  (
	FONCTION(S):

	
	

	Choix du matériau
	

	Choix du logiciel de modélisation
	

	Choix du ou des moyens de production
	


	Indique ici le nom de la ou des fonction(s)vue(s) à Act. 2b  (
	FONCTION(S):

	
	

	Choix du matériau
	

	Choix du logiciel de modélisation
	

	Choix du ou des moyens de production
	


	Indique ici le nom de la ou des fonction(s)vue(s) à Act. 2b  (
	FONCTION(S):

	
	

	Choix du matériau
	

	Choix du logiciel de modélisation
	

	Choix du ou des moyens de production
	


	Indique ici le nom de la ou des fonction(s)vue(s) à Act. 2b  (
	FONCTION(S):

	
	

	Choix du matériau
	

	Choix du logiciel de modélisation
	

	Choix du ou des moyens de production
	


	Indique ici le nom de la ou des fonction(s)vue(s) à Act. 2b  (
	FONCTION(S):

	
	

	Choix du matériau
	

	Choix du logiciel de modélisation
	

	Choix du ou des moyens de production
	


Réaliser maintenant votre prototype
Act. 3b: Tests

	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 5.1  ►  Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
( MSOST.2.2     Outils numériques de description des objets techniques.
(                      Notions d’écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de la simulation. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Vous venez de réaliser le prototype de votre projet. Avant de passer à sa production, il est nécessaire de vérifier puis valider sa conformité par rapport aux souhaits de départ et donc au Cahier des Charges.
Vous remplirez le tableau ci-dessous après avoir effectué tous les tests nécessaires à la validation du prototype.
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Il se pourra qu'une fonction ne soit pas ou que partiellement validée, auquel cas il faudra effectuer la ou les correction(s) nécessaires. 

	Fonctions
	Type de test

(Résistance, dureté, dimensionnel, esthétique…etc…)
	Validation

oui/non
	Commentaire(s)

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Dans la colonne Validation, il n'y a que des OUI. Bravo vous avez réussi votre prototype.

	(Compétences - (Thématique de programme - (Connaissances
	
	MI
	
	MF
	
	MS
	
	TBM
	
	AP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	( CT 3.3  ►  Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.
( DIC.1.7
      Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet.
(
      Outils numériques de présentation.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Act. 4a: Présentation finale

Tout au long de votre projet, vous avez rempli le document de présentation finale. C'est le moment du grand oral devant la classe.
Pour mener à bien ce travail, voici un rappel sur les conseils donnés lors de la première séance de Technologie.

Source: la vie étudiante et allocations familiales

Vous angoissez à l’idée de présenter un exposé à l’oral, vous êtes sujet au trac et redoutez le regard des autres. Ou vous souhaitez tout simplement réussir vos présentations orales. Appliquez nos conseils pour réussir votre prochain exposé. 
· Surmontez votre trac

· Préparez votre exposé

· Préparez des fiches sur lesquelles vous appuyer pendant la présentation

· Soyez didactique

· Entraînez-vous

· Réfléchissez en amont aux questions qui pourraient vous être posées

· Maîtrisez votre gestuelle

· Captez l’attention de vos camarades de classe

Act. 4b: Bilan Accompagnement Personnalisé
Durant  toutes les activités réalisées, tu as peut être (ou l'un de tes camarades) été confronté à une difficulté nécessitant de l'Aide Personnalisée. Il est temps maintenant de faire un bilan des problèmes rencontrés …. Mais aussi de ceux de tes camarades. 

Noter ci-dessous les points abordés et les remèdes apportés.


Act. 4c: Structuration des connaissances

Lors des différentes activités réalisées, vous avez consolidé et/ou découvert de nouvelles notions. C'est le moment d'en prendre conscience par:


Dans un premier temps tu as pu découvrir que pour mener à bien un projet, il fallait absolument respecter certaines règles de travail et d'organisation.

Entre autre on peut citer, la création d'un planning de travail et la répartition des rôles au sein d'une équipe.

Cette démarche de projet t'as permis au travers de quatre grandes étapes d'assoir tes connaissances.  

Revenons en détails sur celles-ci …..

Cette étape est cruciale, car point de réussite si le projet n'est pas bien défini. Pour cela il est nécessaire de connaitre les attentes des futurs clients. 
Dans notre étude, pour définir le besoin, nous avons utilisé le brainstorming et un outil graphique: la carte mentale ….. 

Mais il existe d'autres méthodes comme par exemple:

La méthode appelée "QQOQCPC" que l'on utilise en se posant les questions basiques suivantes:

"Quoi ? Qui ? Où ? Quand ? Comment ? Pourquoi ? Combien ?"
ou encore le graphe bête à cornes associé au graphe des interactions.

Dans tous les cas à la fin de cette première étape, la liste de toutes les fonctions du produit doivent être énoncées ainsi que les contraintes (critères et niveaux d'exigences) qui leurs sont liées.
Exemple:


	Enoncé de la fonction
	Critères
	Niveaux

	La clé USB doit posséder un composant électronique permettant le stockage d'informations
	mémoire flash
	Capacité de stockage (ex: 4, 8, 32 Go)



A ce niveau de l'étude, vous avez dû associer à chaque fonction énoncée, une solution technique.
Si nous reprenons l'exemple de la Fonction précédente: 



La clé USB doit posséder un composant électronique permettant le stockage d'informations

Cette étape mène à la réalisation du/des prototypes. Sur ceux-ci seront réalisés différents tests  (destructifs ou non) permettant la validation (ou non) des solutions techniques envisagées.
Une fois que toutes les solutions seront validées, les phases de production puis de commercialisation du produit pourront s'effectuer. 

	étude
	
	REALISATION
	
	DISTRIBUTION
	
	UTILISATION
	
	FIN DE VIE

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1 - Besoin + Marché
	
	5 - Industrialisation
	
	9 - Vente
	
	13 - 1ère Exploitation
	
	17 - Démontage + Tri

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2 - Fonctions de services
	
	6 - Fabrication
	
	10 - Transport + Stockage
	
	14 - Maintenance
	
	18 - Recyclage

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3 - Conception
	
	7 - Contrôle
	
	11 - Installation
	
	15 - Arrêt du Fonctionnement
	
	19 - Stockage

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4 - Prototype + Test
	
	8 - Conditionnement
	
	12 - Mise en Service
	
	16 - Autres exploitations
	
	20 - Destruction



Cette étape finale a eu pour but la restitution de vos travaux à l'ensemble de la classe, vous a permis de faire le point sur d'éventuelles difficultés et pour finir, structurer vos connaissances.
CLE USB





Document de synthèse à remplir par l'élève en fin de projet en fonction des cases cochées par le professeur durant les différentes activités.





Zoom sur le programme





(


ETUDE DU BESOIN 


CAHIER DES CHARGES





(


RECHERCHE DE SOLUTIONS 








(


REALISATION 


TESTS





(


PRESENTATION FINALE


STRUCTURATION





ETUDE DU BESOIN et REDACTION DU CAHIER DES CHARGES





1





(





(





(





(





RECHERCHE DE SOLUTIONS 





2





Nom:





Le Responsable


coordonne le travail de son équipe 


rend compte du travail de son équipe au professeur 


aide les autres membres de son équipe en particulier un concepteur


aide à la rédaction du document numérique de présentation finale de son équipe





Nom:





Le Rédacteur


rédige, met en page le document numérique de présentation finale de son équipe 


aide les autres membres de son équipe en particulier un concepteur





Les Concepteurs


Associent des solutions techniques à des fonctions 


Imaginent et tracent les plans du projet


construisent tout ou partie du projet 


aident à la rédaction du document numérique de présentation finale de son équipe





Nom:





Nom:





Bien travailler ensemble c'est :


s’approprier son rôle 


respecter les autres et leurs rôles 


suivre le planning de réalisation 


communiquer et s’entraider 


avoir confiance entre vous 


tous doivent travailler lors des séances.





REALISATION ET TESTS





3





PRESENTATION FINALE / STRUCTURATION





4





8 conseils pour réussir un exposé oral





DIFFICULTE(S)





SOLUTION(S)





















































( ETUDE DU BESOIN / CAHIER DES CHARGES





C'est à dire la manière dont est remplie la fonction





C'est à dire le degré exigence que doit atteindre chaque fonction





C'est à dire la manière dont est remplie la fonction





C'est à dire le degré exigence que doit atteindre chaque fonction





( RECHERCHE DE SOLUTIONS 








FONCTIONS


à assurer pour respecter  les contraintes





SOLUTIONS TECHNIQUES





Que l'on traduit lors de la conception de l'objet technique en





http://diskeom.blogspot.fr





( REALISATION/TESTS





Cycle de vie d'un produit





( PRESENTATION FINALE/STRUCTURATION
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