Carte d’identité de la séance
Fiche de préparation de séance


	Séquence :
	26
	Projet : Modélisation de la partie mécanique

	Séance :
	
	A quoi va ressembler votre objet ? Et dans son environnement ?

	Code
	Compétences
	Connaissances

	1.5
	Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin.
	Réalité augmentée

	2.6
	Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas. 
	Outils numériques de description des objets techniques.

	3.8
	Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.
	Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement.

	Mise en situation

	Il faut réaliser la partie mécanique du projet !


Déroulement de la séance

	Durée
	Modalités
	Activités
	Critères de réussite
	Matériel

	5min
	Classe
	Lancement de la séquence et de la séance
	
	PC+vidéo

	160 min
	Binôme, puis îlot
	Réalisation de la représentation 3D sur Solidworks
	
	PC

	55min
	Classe
	Insertion dans Object Viewer
	
	PC et tablette


Détails

	Positionnement dans le cycle

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Participation à un dispositif

	AP
	EPI
	Interdisciplinarité

	Parcours :
	Santé
	Avenir
	PEAC
	Citoyen

	Conclusion - Bilan

	Déjà réalisé

	Piste de différenciation

	Travail en îlot

	Piste de remédiation

	



