	S26
	Compétence
	2.6 Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas.
3.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.

	Niveau de réussite
	4
	Ressources
	

	Critères de réussite
	Evaluation
	Remédiation

	
	Elève
	Professeur
	

	Les choix effectués lors de la recherche design sont respectés.
	
	
	

	Les dimensions sont correctes
	
	
	

	L’objet est mis en couleur
	
	
	

	Compétence
	1.5 Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin.

	Je peux manipuler l’objet dans ma main
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