Thème de séquence : Comment entretenir automatiquement un espace vert ?
Séquence : Comment décrire la composition et programmer un objet technique ?


Technologie
Cycle 4







Synthèse

Permet de lancer le programme
Permet la mise en mouvement du Lutin



Permet de créer des boucles conditionnelles
Permet de modifier l’apparence du Lutin




Permet d’utiliser des capteurs, des interactions entre Lutin…
Permet d’intégrer du son au programme

[image: ]Permet d’utiliser des opérateurs mathématiques
Permet d’utiliser un stylo pour tracer des formes


Permet de piloter des systèmes réels
Permet de créer des noms de variable


Opérateur mathématiques « et »
Evénement de départ

Boucle de répétition
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Boucle de répétition conditionnelle


Blocs de déplacement


Instruction conditionnelle

Capteurs
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Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des évènements extérieurs.
➜ Notions d’algorithme et de programme.
➜ Notion de variable informatique.
➜ Déclenchement d’une action par un événement, séquences
Compétence
Connaissance
MI


MF


MS

TBM

Nom : ………….………
Prénom : ..………..……
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