Thème de séquence : Comment entretenir automatiquement un espace vert ?
Séquence : Comment décrire la composition et programmer un objet technique ?


Technologie
Cycle 4







Comment programmer un robot tondeuse ?
Dernière étape avant la mise en fonctionnement du robot tondeuse, créer un programme qui corresponde aux algorigrammes sur le logiciel Mblock.
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Travail n°1 : légendez correctement l’image suivante : (bord inférieur, bord haut, station, bord gauche, bord droit, robot tondeuse).
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Travail n°2 : regardez attentivement la carte mentale suivante et complètez le programme. 
Orienter le robot à 0°
Avancer 
Robot tondeuse
Présence obstacle
Avant
Arrière
Présence câble périmétrique
Avant
Arrière
Tourner de 5°
Reculer 

































Travail n°3 : ouvrez le document « tondeuse automatique », recopiez le script pour la tondeuse et le tester.
Travail n°4 : à quoi correspond ce programme ?
[image: ]
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Travail n°5 : complétez votre programme en y insérant le script du travail 4 (à vous de trouver où l’insérer).
Testez le programme. Votre hypothèse formulée était-elle correcte ? Justifiez votre réponse.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
[bookmark: _GoBack]
Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des évènements extérieurs.
➜ Notions d’algorithme et de programme.
➜ Notion de variable informatique.
➜ Déclenchement d’une action par un événement, séquences
Compétence
Connaissance
MI


MF


MS

TBM

Nom : ………….………
Prénom : ..………..……
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