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	Fiche de séance pour le cycle : 3
	
Niveau : ☐6ème
☐5ème
☐4ème
3ème


	Séquence n° : 1
	Séance n° 5


Problématique séance : 	Comment décrire le comportement du robot tondeuse ?
Situation problème (précise) : Dernière étape avant la mise en fonctionnement du robot tondeuse, créer un programme qui corresponde aux algorigrammes sur le logiciel Mblock.
Pré-requis (évaluation diagnostique ?) : programmation par blocs
	Compétences travaillées
	CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.

	Compétences disciplinaires associées 
	IP 2.3 Compétence : Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des évènements extérieurs.

	Connaissances associées
	Notions d’algorithme et de programme.
Notion de variable informatique.



Démarche pédagogique :		Démarche d’investigation	☐Démarche de résolution de problème
☐Démarche de projet

Modalité de fonctionnement :	 Version papier	 Version Tactileo	 Version Moodle

Déroulement de la séance :
	
	Temps

	Introduction (mise en situation)
	3 min

	Formulation d’hypothèses
	3 min

	Vérification des hypothèses formulées
	[bookmark: _GoBack]25 min

	Formalisation de l’activité 
	5 min

	Correction et synthèse
	15 min



	     	Séance 1
	Situation problème 
	Dernière étape avant la mise en fonctionnement du robot tondeuse, créer un programme qui corresponde aux algorigrammes sur le logiciel Mblock.

	Description de l’activité
	Dans cette activité, les élèves devront retranscrire les algorigrammes sur Mblock et simuler le fonctionnement du robot tondeuse.

	Ressources et matériel
	Poste informatique

	Différenciation
	

	Synthèse
	Mblock

	Evaluation
	Formative



	
	
	



image1.png
acadé
fAimie

REGION ACADEMIQUE
HAUTS-DE-FRANCE





