Thème de séquence : Comment entretenir automatiquement un espace vert ?
Séquence : Comment décrire la composition et programmer un objet technique ?


Technologie
Cycle 4







Comment décrire le comportement du robot tondeuse ?
Nous connaissons maintenant la composition du robot tondeuse et je sais pourquoi ce dernier ne fonctionne pas : le microprocesseur est endommagé. Le professeur de technologie a procédé à son remplacement mais il faut tout reprogrammer.
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Travail n°1 : qu’est-ce qu’un algorithme ?

C’est une suite finie et non ambiguë d’opérations ou d’instructions permettant de résoudre un problème et d’obtenir un résultat.

Travail n°2 : qu’est-ce qu’un algorigramme ? De quoi est-il composé ? 

L’algorigramme est une représentation graphique de l’algorithme. Il est constitué de rectangles qui représentent les actions à exécuter et de losanges qui sont des tests à deux sorties vérifiant une condition.

Travail n°3 : qu’est-ce qu’une carte mentale ?

Une carte mentale (ou carte heuristique) est un diagramme qui est élaboré pour représenter des idées, des tâches ou d'autres concepts ayant un lien avec un mot-clé ou une idée centrale, et qui se trouvent radialement tout autour de celui ou de celle-ci.
Travail n°4 : lire attentivement le document « robot tondeuse RL500 » et compléter la carte mentale suivante qui définit son comportement : 

Reculer 
Tourner de 5°
Stop




Avant
Avant
Robot tondeuse
Présence câble périmétrique
Présence obstacle






Arrière
Arrière





Stop
Tourner de -5°
Avancer 








Travail n°5 : compléter les algorigrammes suivants :

Exécuter « Obstacle ou périmètre avant »
Exécuter « Obstacle ou périmètre arrière »
Début
Mettre les moteurs de propulsion dans le sens « avancer »
Périmètre ou obstacle avant
Périmètre ou obstacle arrière
Non
Non
Oui
Oui
Arrêter les moteurs de propulsion

Tourner de -5°
Mettre les moteurs de propulsion dans le sens « Avancer »

Début « Obstacle ou périmètre arrière
»
»

Fin « Obstacle ou périmètre arrière
»
»
Arrêter les moteurs de propulsion
Tourner de 5°

Mettre les moteurs de propulsion dans le sens « reculer »

Début « Obstacle ou périmètre avant »
»

Fin « Obstacle ou périmètre avant »
»
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Analyser le comportement attendu d’un système réel et décomposer le problème posé en sous-problèmes afin de structurer un programme de commande.
Écrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un système réel et vérifier le comportement attendu.


Compétences
MI


MF


MS

TBM
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