Carte d’identité de la séance
Fiche de préparation de séance


	Séquence :
	1
	Comment décrire un objet technique ?

	Séance :
	1
	Comment trouver le nom des composants et lire et annoter une représentation en 3D ?

	Code
	Compétences
	Connaissances

	1.6
	Organiser, structurer et stocker des ressources numériques.
	

	2.6
	Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas. 
	Outils numériques de description des objets techniques.

	3.8
	Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.
	Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement.

	Mise en situation

	La technologie repose sur l'analyse et la conception d'objet ! Cette première séquence répondra donc à la question : comment décrire un objet technique ?


Déroulement de la séance

	Durée
	Modalités
	Activités
	Critères de réussite
	Matériel

	5min
	Classe
	Démonstration pour ouvrir et sauvegarder une ressource.
	
	PC+vidéo

	5min
	Classe
	Démonstration edrawing
	
	PC+vidéo

	35min
	Binôme
	Activité élève
	Ouvrir le fichier
	Le document edrawing a été ouvert. (niv1)
	PC élève, fichier skate, dessin d’ensemble

	
	
	
	Déplacer/démonter l’objet
	Le fichier modifié a été sauvegardé dans le dossier de l’élève. (Niv2)
	

	
	
	
	Annoter le modèle
	Le modèle est annoté et des mesures sont effectuées et affichées sur le modèle.
	

	5min
	Classe
	Synthèse structuration
	
	Diaporama, fiche synthèse


Détails

	Positionnement dans le cycle

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Participation à un dispositif

	AP
	EPI
	Interdisciplinarité

	Parcours :
	Santé
	Avenir
	PEAC
	Citoyen

	Conclusion - Bilan

	Outils de modélisation

	Piste de différenciation

	[bookmark: _GoBack]Fiche tutoriel / travail en binôme

	Piste de remédiation

	Intégrer aux fiches d’évaluation



