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Comment créer un programme d’assistance de tri des déchets avec I'lA ?

Situation déclenchante
Dans I'activité 1, nous avons congu une affiche informative pédagogique sur le tri sélectif. Nous allons
programmer le futur systéme a I'aide d’une Intelligence Artificielle et en insérant le document créé.

» Mission 1 : Aller sur le site https://teachablemachine.withgoogle.com/train pour entrainer des modeéles
de déchets.
» Mission 2 : Entrainer les modéles de déchets.
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> Mission 3 : Exporter I’entrainement des modéles.
a) Cliquer sur « Exporter le modéle » @

Exportez votre modéle pour l'utiliser dans des projets.

Tensorflow.js @ Tensorflow @ Tensorflow Lite @

Exporter le modéle : @
(® Importer (ien partageable) () Télécharger

& Importer mon modéle

b) Cliquer sur « Importer mon modéle »@

Travaux académiques mutualisés

c) Cliquer sur « Copier » pour copier le lien @ Votrelien partageable @

https://teachablemachine.withgoogle.com/models/ueZSJEFIX/ Copler |D

Lorsque vous importez votre modéle, Teachable Machine I'héberge gratuitement sur ce lien. (Question
fréquente : Qui peut utiliser mon modéle ?)

Extraits de code a utiliser dans votre modéle :

Javascript p5js Contribuer sur Githu

» Mission 4 : Dans un nouvel onglet, ouvrir le site https://fr.vittascience.com/
a) Cliquer sur « Programmer »@ puis sur « Adacraft »@

vitta
science Programmer

Retrouvez l'interface de programmation que vous souhaitez en cliquant sur les vignettes.

DECOUVREZ LA PROGRAMMATION
INFORMATIQUE EN TOUTE SIMPLIC
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b) Dans la rubrique « IA Image », prendre les bIocs@ et les faire glisser dans le programme
principal.
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c) Remplacer le lien @ par le lien hypertexte copié du site « Teachable machine »

lliR\, 7 ) https:/ ine. i _K’:

] sélectionner et initialiser le modéle

a) Cliquer sur I'icone « Mode costumes »

b) Cliquer sur I'icbne en bas a gauche @ permettant de « Choisir un costume »
c) Puis « Importer un costume » en cliquant sur

d) Aller chercher votre affiche au format image. (Refaire pareil pour la 2" affiche)
e) Puis revenir en « mode code » en cquuant@

Travaux académiques mutualisés

» Mission 6 : Voici le programme incomplet, compléter-le pour votre systéme de reconnaissance de déchets.

Insérer vos affiches
sous forme de costume




