Perspective « System Engineer (ISEN) » V0.2 Eﬁ

La perspective “System Engineer (ISEN)” a été concue pour faciliter la création des diagrammes
propres aux formalisations préconisées par le groupe de travail « IS & SysML dans I’EN ».

Son but est de customiser certains diagrammes aux besoins spécifiques IS a savoir :

- Customiser les barres d’outils de certains diagrammes ;
- Customiser les « manipulateurs intelligents » des objets dans ces diagrammes.

Pour ainsi permettre une modélisation conviviale et rapide.
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2 Diagrammes ISEN

IIs sont pour I'instant au nombre de 2 :
- Diagramme d’exigences ISEN ;
- Diagramme de contexte ISEN.
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2.1 Diagramme d’exigences ISEN

C'est un diagramme d’exigences SysML de base, enrichi d’'une barre d’outils et de manipulateurs
intelligents spécifiques.

2.1.1 Barre d ‘outils
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Elle permet de créer rapidement des exigences spécifiguement typées a I'usage IS. Selon I'exigence
créée, une coloration est donnée au symbole. Les notes et autres commentaires sont tous présents.

2.1.2 Manipulateur intelligent d’exigences
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Par rapport au manipulateur disponible par défaut, des modifications ont été apportées telles que :

- Ajout des liens manquants : « refine », « copy » (utile pour créer une nouvelle exigence de
type différent a partir d’une autre) ;
- Réordonnancement des manipulateurs.

2.2 Diagramme de contexte ISEN

C'est un diagramme de blocs SysML de base, enrichi d’'une barre d’outils et de manipulateurs
intelligents spécifiques.

2.2.1 Barre d ‘outils

g2 1sEN
= Mote
[ Commentaire

E: Justification

E: Problem
Acteur -
é Block ~ ||&| Block e
| Effet Envircnnemental

& System E[] Systeéme externe
B System context
E  External
E Domain

Elle permet d’obtenir rapidement les acteurs et blocs nécessaires a I'élaboration d’un diagramme de
contexte.

2.2.2 Manipulateurs intelligents
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Les liens disponibles ont été limités au strict nécessaire dans ce diagramme (acteurs et blocs).

Fait le 08/12/2013 par YLG.
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