 Création des liens entre le matériel et les adresses de groupes
Ouvrir la fenêtre bâtiment et topologie.
Ouvrir dans la fenetre batiment l’endroit ou se trouve le materiel que l’on veut lier (exemple dans le tgbt l’actionneur 4 sorties).
 (
Variable pouvant être écrite
Variable 
pouvant être lu
)[image: ]






Variable écrite : commande on/off d’une lampe.
Variable lu : état de la lampe L1.
Il faut maintenant lier les adresses de sous groupe créer au différent matériel .Pour cela dans la fenêtre topologie ouvrir le sous groupe a sélectionner et faire un copié, et aller le coller dans le matériel a lié. 
[image: ]
Répéter l’operation pour chaque matériel a lié (sorties, variateur, bouton  poussoir).
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