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Comportement 1: -si Thymio détecte un objet derriere lui, il doit jouer de |la musique,

Défi robot

Comportement 2:  -si on appuye sur la fleche avant, Thymio doit s’allumer en vert sur le dessus,
-si on claque des mains, il doit s’allumer en rouge sur le dessus.

Comportement 3:  -Si on touche son dos, Thymio doit s’allumer en rouge sur le dessus et avancer
-S’il détecte un objet devant lui, il doit s’allumer en vert sur le dessous et reculer.

Comportement 4 : - Si Thymio détecte un objet devant lui, il doit avancer et s’allumer en vert au dessus,
- S’il détecte un objet a gauche, il doit tourner a gauche et s’allumer en jaune au dessus,
- S’il détecte un objet a droite, il doit tourner a droite et s’allumer en bleu au dessus,
- §’il ne détecte plus le sol, il doit s’arréter et s’allumer en en rouge en dessous.
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