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1) LA SITUATION PROBLEME >

Quelle couleur pour quel comportement ?

LE ROBOT THYMIO

z) SUPPORT DE L’ETUDE >
\\

1
Auto évaluation de la maitrise des compétences visées pendant I’activité e \
En cours

Non Acquis d’Acquisition

Repérer et comprendre la communication et la gestion de I'information = Le
stockage des données, notions d’algorithmes, les objets programmables.
Si les smileys « Non acquis » ou « En cours d’acquisition » sont cochés, je pense a remplir la fiche bilan pour I'aide personnalisée

Il s’agit de découvrir les programmes pré-enregistrés dans le robot.

Déroulement : On explique gu’il existe des programmes pré-enregistrés dans le Thymio, que les fléches
servent a faire défiler les comportements et que le bouton rond sert a valider.

Il faut compléter le schéma en reliant chaque couleur au bon comportement. Pour aider a trouver le
comportement, on peut dire : « Si ¢’était un animal on pourrait dire qu’il est ... ».

Dans l'idéal, les 4 premiers comportements (vert, jaune, rouge, rose) doivent avoir été reconnus.

Remarques :

e Si les comportements semblent ne pas fonctionner, vérifier que la surface sur laquelle est le Thymio
est suffisamment clair. Un test : lancez le comportement jaune, si Thymio n’avance pas, c’est que la
surface n’est pas assez claire.

* Les comportements bleu ciel et bleu foncé ne sont pas a trouver car ils nécessitent respectivement du
matériel et un environnement calme.
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Travail a faire : Relier chaque couleur du robot a son comportement, comme sur I'exemple :

PEUREUX

OBEISSANT

s> AMICAL

EXPLORATEUR
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